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. Predmluva

. Uvod

. Specifikace zaku

. Obsah vyucovacich jednotek — vyhledavani informaci

Vv celosvétovych sitich, zpracovani a prezentace informaci
v grafickych editorech, zéklady jazyka html, vkladani
vlastnich ¢lankt, obrazki, fotografii a jejich sprava,
tvorba vlastnich jednoduchych webovych stranek

Tydenni rozvrh
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Jednoduché prezentace
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GPS pro fotografie
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3D obrazky
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Mili ctenari,

pripravili jsme pro vas metodicky material, ktery by mohl napomoci
pri hledani cesty k jednotlivym Zakiim, jejich zpiisobu uceni i zajmum. Déti
by mely mit dostatek casu, kdy budou délat to, k cemu se svobodné
rozhodnou. NasSim ukolem je dat jim dostatek impulsu, naméti, navrhit a
moznosti k pritazlivym cinnostem, které pro né budou podnétné, budou
rozvijet jejich osobnost, jejich schopnosti, dovednosti i znalosti.
Koneckoncit vyvoj v poslednich dekdadach ukazuje, Ze se vyrazné
meni uloha poznatkit a motivace Zaki pri jejich ziskdavani. Pouhé znalosti
jiz mnejsou kviili sve bezbrehosti, snadné dostupnosti a také pomijivosti
hlavnim cilem vyucovani, coz ovS§em neznamenda, Ze by na ne mél ucitel
rezignovat. Veskeré ucivo je vsak pouze nastrojem k dosazeni hlavnich cilii:
* vychovat citlivého, charakterniho a odolného clovéka, ktery umi Stastné
a bohaté prozZivat Zivot
* rozpoznat k cemu se kdo hodi a pomoci mu, aby v tomto oboru vynikl
* naucit déti ucit se, tedy umét piizpiisobovat se ménicim se podminkdam,
schopnosti pracovat sam na sobé a Skolu chapat jako impuls k dalsim
celoZivotnim procesiim
* rozvijet v détech schopnost tvorivé prace, tvirétho mysleni a jednadni,
rozvijet jejich zdravé sebevédomi, samostatnost a aktivitu

Je-li nasim spolecnym cilem vybavit Zaky potrebnymi kompetencemi
a pripravit je tak na skutecny zivot, neobejdeme se tedy bez hledani cest
k lepsimu rozvoji skutecného potencidalu kazdého Zdaka a jeho osobnosti.
Verime, ze prave respekt k jedinecnosti kazdého ditéte, K jeho zdjmiim miize
byt tou spravnou cestou K pripravé na Zivot.

Autorka

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
-5-



el -.
* ®
** ** s
- * * L]
evropsky B

socialni ; OP Vzdalavani
fondvCR EVROPSKA UNIE pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

.

Dnes uz jen malokdo pochybuje o pravdivosti tvrzeni, Ze budoucnost
vzdélavani je spojena s technologiemi. Sta¢i se podivat na dneSni mladez a
digitalni prostiedi, ve kterém zije. | kdybychom se sebevice snazili a
produkovali jen ty nejlepsi absolventy Skol tradicnim zplsobem, nebudou
mit Sanci se dokonale uplatnit v modernim svété, nebude-li integralni
soucasti jejich pripravy 1 schopnost vyuzivat technologie. VSichni jiz také
vime, Ze tato kompetence souvisi s uspéchem na trhu prace, se schopnosti
konkurovat, s udrZzenim zivotni urovné apod. To je ale pouze formalni
slozka této problematiky. Technologie vyznamnym zplUsobem ovliviiuji
celou vychovu.

Rozvoj informac¢nich a komunikaénich technologii (ICT) ve Skole a
jejich zavadéni do vyuky je oblast stale velice nova, velice dynamicka a
zaroven pro udrZeni kvalitniho vzdélavani — a tolik poZadované
konkurenceschopnosti — velice dilezita. S vlivem technologii se proménuje
prostiedi, v némZz se vzdélavani odehravad. Méni se vlastnosti zaka,
vyukové cile, a v disledku toho téz uloha Skoly. Pomér faktickych znalosti,
které nadchazejici generace ziska ve Skole, k tomu, co se dozvi mimo ni, se
rychle méni v jeji neprospéch. Technologie do $kol pronikaji, at’ chceme,
nebo ne. Je proto velmi dulezité jejich pFitomnost vyuzit pfinosnym
zpusobem. Vyuzivanim informacnich a komunikacnich technologii pfi
vyuce zaci zlepSuji své znalosti, dovednosti a schopnosti, roste jejich
motivace, sebeduvéra a aktivita Dostupnost ICT pro Zaky a ulitele ma
pozitivni dopad na rozvoj celé skoly.

Najit pevny bod v narlstajicich moZnostech vyuziti informac¢nich a
komunikacnich technologii neni viibec lehké. Co, jak a pro€ z oblasti ICT
zatadit do vyuky, byva problém, jehoZ feSeni zastarava kratce po jeho
vzniku. Didaktické postupy se stale hledaji a naléhavost poptavky je ptimo
umérna rychlosti, s jakou se nové technologie objevuji a stavaji se
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piistupnymi z4ktim od ran¢ho véku. Co bylo nedédvno trendem, je dnes uz
bézna praxe doma, ve spolecnosti ¢i v zaméstnani. Co jsme se vCera pracné
naucili, dnes uz nestaci. Zmeéna je v oblasti ICT setrvaly stav.

A
|

Po pochopeni podstaty rozvoje ICT gramotnosti zakl je dulezité si
uvédomit, jak moc ICT ovliviuji zivot kolem nas. I ve vyucovacim procesu
se ICT mohou vyskytovat v riznych rolich podle zptisobu a ucelu jejich
VyuZziti:

+ vyuzivaji se jako didakticky prostiedel ke zlepSeni vyukovych
vysledkii zaki v jednotlivych vzdélavacich oborech, v riznych fazich
vyuky — od motivace pres nazorny vyklad uciva nebo problému po
reflexi u€iva a hodnoceni ¢i sebehodnoceni 74kt

* jsou piedmétem vyuky ICT, jejiho obsahu (zéklady informatiky,
ovladani vybranych ICT a porozuméni problémim souvisejicim s jejich
pouzivanim) a metod

<+ ovliviiuji vyvoj v jednotlivych oborech lidskych ¢innosti, a tim se
stavaji soucdsti vzdélavaciho obsahu jednotlivych vzdélavacich oborit,

% maji vliv na zmény ve spole¢nosti, a tak oviiviiuji vzdélivini a
pedagogickou praxi

Soucasné vyzkumy i béznd Skolni praxe nas nuti pfemyslet znovu o
nejvhodnéjsich vyukovych metodach a o roli ucitele. ZvySuje se diraz na
rozvoj dovednosti a postojti, jez souviseji s pronikanim ICT do pracovnich
procesi, ale 1 do spole¢enského a osobniho Zivota: roste vyznam schopnosti
komunikace, spoluprace, feSeni problému. Zakladni stavebni kameny ICT
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gramotnosti tvoii jednak praktické dovednosti a védomosti, které pomahaji
zvladnout aktudlné a b&Zné pouzivané technické prostiedky (hardware,
software). Druhou slozkou je schopnost s vyuzitim ICT shromazdit,
analyzovat, kriticky vyhodnotit a pouzit informace. Naplni tohoto
nepovinného pfedmétu je také ziskané informace prezentovat, zpracovavat
je v grafickych editorech a prostfednictvim ICT technologii komunikovat,
vkladat vlastni ¢lanky, obrazky, fotografie, tvofit vlastni jednoduché
webovée stranky a spravovat je. Pfitom se zaci museji vyrovnat s faktem, ze
rozvoj technologii zménil zdsadnim zplisobem dostupnost informaci, a tim
1 zplisoby, jak na informace nahlizet, pfistupovat k nim a pracovat s nimi.

V dneSni dob€ nelze uvazovat o ICT jen jako o konkrétnich
nastrojich, je nutné je také vnimat jako fenomén, ktery zasadné ovliviiuje
spole¢nost a stavi ¢lovéka pred nové situace a problémy, na néz je tieba
reagovat. Proto je schopnost rozliSit piinosy a rizika ICT jak v osobni, tak
ve spoleCenské rovin€ jednim ze zékladnich ptedpokladi pro zivot v
dnesnim a budoucim svété. ICT nelze oddélit od spolecenského kontextu.
Védomi spoleCenskych aspektl (od etickych zasad a kriminality, pfes on-
line bezpeCi po bezpecné, zdravi nepoSkozujici zachézeni s ICT) je
nedilnou slozkou ICT gramotnosti a mélo by provazet vyuku od prvni
chvile, kdy se ve Skole zacnou ICT pouzivat. Jde o dlouhodoby a
komplexni proces. Je dlilezité nastavit vnitini Skolni pravidla pro vyuzivani
ICT, ptikladné je dodrZovat a jejich dodrzovani disledné vyzadovat.

Ze by v praxi pfi uréovani toho, co je aktudlné a b&Zné pouZivana
technologie, doSlo k pIné shod¢, se neda predpokladat. Proto je nutné si
uvédomit, ze konkrétni védomost ¢i dovednost (v tomto piipadé napf.
dovednost ovladat néjaky ICT néstroj) neni konecny cil vzd€lavani, ale
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prosttedek, jak vést zdky k porozuméni zakladnim pojmim, konceptim a
procesim z oblasti informatiky a ICT. Na nich pak lze stavét schopnost
vyuzivat ICT v riznych kontextech a k rlznym tucelim. Pravé nabidka
takovych pfilezitosti pfi Skolni praci ve vSech predmétech zaklim umozni
postupné nabyvat zkuSenosti nezbytnych k tomu, aby se vyrovnali s
novymi pozadavky, nastroji a doposud nepoznanymi situacemi.

Rozvoj ICT gramotnosti v zadném piipad¢é neznamena pouzivat ICT vzdy,
vSude, za kazdou cenu. Znamena ICT pouzivat s pedagogickym zdmérem,
piiméiené véku a schopnostem zaki, naptic Skolnimi ¢innostmi ve stalém
kontaktu s mimoskolni realitou v§edniho dne.

Panuje zakotenéna predstava, ze Zaci véetné téch na 1. stupni znaji z
ICT vice nez ucitel. To v fad¢ ptipadl, pokud jde o dil¢i ICT znalosti ¢i
dovednosti, mize byt 1 pravda. Je tfeba si ale uvédomit, Ze hlavni rozdil
mezi zakem a ucitelem neni v tom, kdo z nich je obratnéjsi v pouzivani
ICT, ale v pfistupu, s jakym se k ICT stavi. Pro dnedni déti jsou technologie
soucasti svéta, do kterého se narodily, jsou pro né¢ nové Uplné stejné jako
vSechno ostatni ve svété, ktery teprve poznavaji. Pistupuji k nim proto bez
zabran a uci se je pouZzivat bez ohledu na to, zda tyto technologie existuji
rok, nebo 5, 50 ¢i 100 let. Pfirozenosti déti je pozndvani a uceni a ani
sloZitost systému nebo zafizeni je neodrazuje, protoze ji diky své
nezkuSenosti nenahlizeji. Jsou pfipravené telefonovat, pouzivat pocitac,
stejné jako fidit auto (nejlépe ted’ hned a samy). V tomto ohledu je dospély
tvafi v tvaf novinkam v nevyhodé, leccos si uz vyzkousel a vi, Ze v
nékterych situacich neni snadné se s porozuménim orientovat tak, aby z
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toho byl uzitek a vysledkem byla spokojenost. Navic se v oblasti ICT stale
objevuji n¢jaké novinky. Proto dospély zvazuje, zda v konkrétnim piipadé
investovat energii do dalSich pokusi a nového poznavani. Dospély-ucitel
neni vyjimka. Sila ucitele nespociva v tom, Ze vSude byl a vSechno zna, ale
v tom, Ze leccos zna, s lecéim si poradil a hlavné dokdze poznani
zprostiedkovat zakim. I kvalifikovany ucitel-informatik zaziva chvile, kdy
ho né&jaky zak piekvapi poznatkem ¢i trikem, jak si v urcité situaci poradit,
ktery on sam nezna. S takovymi situacemi se setkavaji ovSem i ucitelé
ostatnich vyucovacich predméti ve svych oborech a ti zdatni si s nimi
poradi a zpravidla vyuziji ve prospéch vSech zucastnénych. Vcelku
rozumny se jevi piedpoklad, Ze vyvoj novych technologii se nezastavi.
Nikdy tedy nedostaneme pfilezitost v klidu dohnat, co nam nyni v oblasti
ICT unika, 1 kdybychom chtéli. Naopak, nové poznatky a technologie
budou piibyvat, postupy a nazory se budou casto ménit. Nejprve je tedy
nutné tento fakt pochopit a smifit se s nim. A potom hledat cesty, jak zaky
na zivot ve svéte ovlivnéném proméenlivymi technologiemi piipravit.

Teoretickym vychodiskem pro formulaci hlavniho cile a naplné
tohoto nepovinného piredmétu by mohl byt Delorsiv model ctyi piliit
vzdélavani: ulit se poznavat, ucit se jednat, ucit se Zit spolecné a ucit se
byt.
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Metodicka ptirucka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacli v béZném
zivoté 2% je vytvorena pro zaky Zakladni Skoly a materské Skoly
Prosetin ve véku od 11 do 15 let pro individualni praci, poptipadg
pro praci ve dvojicich nebo skupinovou. Predlozené materialy reaguji na
potieby cilové skupiny, vyuka bude probihat s vysokym obsahem
praktickych prvk. Metodika je koncipovana tak, aby podpotila a
prohloubila kli¢ové kompetence zakt a 1épe je vybavila do Zivota.

Dil¢im cilem je také vytvofit pfedpoklady pro motivaci zakd a
vzbudit u nich z4jem o informac¢ni a komunika¢ni technologii, kterou lze
aplikovat ve nejen ve vyuce technickych obord, ale i dal§ich predméti
vSech stupiiti $kol az po skoly vysoké. Znalosti a dovednosti z ICT souvisi
s uspéchem na trhu prace, se schopnosti konkurovat, s udrzenim Zivotni
urovné jedince.
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Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tabulkovy editor Excel

Téma hodiny:

=y
a Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- tprava bunck do pozadovaného poctu kolonek tabulky — tydenniho
rozvrhu

- struktura bunék

- barva vyplné bunék, fonty, smér, velikost a barva pisma

- ohraniceni jednotlivych bunck, nebo blokli bun¢k

- vzhled stranky a moznosti tisku

Ocekavané vystupy:
- zak se nauci upravovat vzhled tabulkového editoru, pracovat

s jednotlivymi zalozkami - pismo, vypln, zarovnavani, ohrani¢eni
- zak si sam vytvofti jednoduchou tabulku s nejriznéjSimi udaji

‘A # Cile hodiny:
@ - 7zak vytvofti vlastni dokument

- zak umi zménit vlastnosti pisma a odstavci, do dokumentu dokaze
vlozit jakykoliv obrazek, upravit jeho vlastnosti a vhodné jej umistit
do textu

- aplikace vlastni prace v praxi

- podpora ndzornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi (ukazka vyuziti v béZném Zivot¢)
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Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani poymt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

Pottebné - . .- .. XY
otfebné pomiicky (material), zdroje informaci: &&=
- tabulkovy editor Excel (pocitatova sestava)
- rozxérh hodin pro aktualni Skolni rok
¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organiza¢ni ¢ast:
- Kontrola pfitomnosti zaki, zapis do TK
2. expozi¢ni ¢ast:
Motivace
- fizeny rozhovor — sezndmeni s tabulkovym editorem Excel a jeho
funkcemi
- moznosti vyuziti — oblasti vyuziti, samostatné vyhledavani ptikladi na
internetu
- vzorova ukazka tydenniho rozvrhu (viz. pfiloha)
Tydenni rozvrh (vykladova Cast)
- vytvoreni tabulky o 9 sloupcich a 7 fadcich
e mysi tazenim oznacime 9 sloupcii a 7 fadkt
e pravym tlaCitkem mysi vyvolame nabidku a klikneme na
poloZku ,,Format bunék*
na zalozce ,,Ohrani¢eni* nastavime ohrani¢eni bunék
na zalozce ,,Vypli‘“ zvolime barvu pozadi bun¢k
na zalozce ,,Pismo* zvolime poZzadované pismo
stejnym postupem je mozné odlisit jednotlivé hodiny, nebo
dny
e oznacime zdhlavi sloupce tazenim mysi na pozadovany pocet
sloupcti, u kterych chceme ménit Sitku
e pravym tlacitkem mysi vyvolame nabidku, poté klikneme na
polozku ,Sitka sloupce*, zadame pozadovanou §itku a
potvrdime OK
e podobnym zplisobem upravime vysku fadku - oznacit
pozadované fadky, vyvolat nabidku a spustit polozku ,,Vyska
radku*
- doplnéni dat do tabulky
e 7aci si doplni do tabulky ¢as vyu¢ovacich hodin a dny v tydnu

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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3. fixacni cast:

- vytvoreni tydenniho rozvrhu podle navodu za pomoci pedagoga

- tvorba vlastniho tydenniho rozvrhu podle rozvrhu tfidy na aktualni Skolni
rok

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace jednotlivych praci — korekce chyb

Rady a napady pro vylepSeni:

- z4ci mohou si vytvofit jakykoliv rozvrh — rozvrh tréninktl, rozvrh hudebni
Skoly, rozvrh volno¢asovych aktivit

- 74ci si praci sami vytisknou (prace s tiskarnou)

/’ ,
’éz Poznamky:
=)

Yo"

Priloha: QQ Q

Ukazka vzorového tydenniho rozvrhu:

Tydenni rozvrh

Metodicka piirucka nepovinného piedmétu ,,Vyuziti pocitact v bézném zivoté 2
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Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tabulkovy editor Excel

Téma hodiny:

=y
a Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zakii:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 zakt, maximalné 15 74kl (podle poctu ” -~ )
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- prace s tabulkou — format bungk, ohraniceni, vypln, pismo
- pocetni funkce

- hromadné vypliiovani bunék

Ocekavané vystupy:

- zak upravi vzhled tabulkového editoru, bude pracovat s jednotlivymi
zdloZkami - pismo, vypli, zarovnavani, ohraniceni

- 74k dokaze hromadné vyplnit buiiky

- zak si sam vytvofti jednoduchou tabulku nasobki

- zak bude umét vyuzivat zakladni pocetni funkce programu

/A # Cile hodiny:
@ - vytvoreni vlastniho dokumentu

- seznameni se zakladnimi poc€etnimi funkcemi programu, jejich
ucelem a vyuZitim

- aplikace vlastni prace v praxi (pfesah do matematiky)

- ukazka praktického vyznamu osvojovanych poznatki a jejich
vyuziti

- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi (ukazka vyuziti v béZném Zivot¢)

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani poymt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie, matematika, fyzika, chemie

Potir'ebné pomiicky (materiil), zdroje informaci: @?\\\/7

- tabulkovy editor Excel (pocitatova sestava) ==

- matematické, fyzikalni a chemické tabulky (Chajda, R: Matematické,
fyzikalni a chemické tabulky, Ottovo nakladatelstvi, Praha 2012)

- pfik(lady vypoctl

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- Kontrola pfitomnosti zaki, zapis do TK
2. expozi¢ni ¢ast:
Motivace
- prace s matematickymi a fyzikalnimi tabulkami
- vypocet matematickych, ptipadné fyzikdlnich ptiklada (vypocti) —
praktické vyuziti tabulky
- vzorova ukazka tabulky nasobkt (viz. ptiloha)
Tabulka nasobku (vykladova cast)
- vytvoreni tabulky o 11 sloupcich a 11 fadcich
e mysi tazenim oznacime 11 sloupct a 11 fadkh
e pravym tlacitkem mysSi vyvoldme nabidku a klikneme na polozku
,,Format bunék*
e na zalozce ,,OhraniCeni‘ nastavime ohrani¢eni bunék
e na zélozce ,,Vyplii* zvolime barvu pozadi bun¢k
e na zaloZce ,,Pismo* zvolime pozadované pismo
e krajni sloupec a fadek je mozné stejnym postupem odlisit
- vytvoreni tabulky pro zadavani hodnot - vytvotime dvé buiiky a
ohrani¢ime, vedlej$i bunky vyplnime popisem (pocateéni ¢islo a nasobek)
- vyplnéni prvniho fadku a sloupce - prvni bunce prvniho fadku a sloupce
zadame, Ze se rovna pocateCnimu Cislu, kazda dalsi bunka se rovna
piedchozi bunce plus nasobek
- vyplnéni zbylych bunék - zbylé buiiky jsou nadsobkem jednotlivych fadki
se sloupci, vyplnime bud’ postupné (vzorec = D3* B4), nebo pouzijeme
hromadné vyplnéni bun¢k
- tabulka se automaticky méni pti zadavani pocatecniho ¢isla a nasobku
3. fixac¢ni Cast:
- vytvoreni tabulky nasobkt podle navodu za pomoci pedagoga

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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- tvorba vlastni tabulky s nasobky

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem
- prezentace jednotlivych praci — korekce chyb

Rady a niapady pro vylepSeni:
- zaci mohou si vytvorit nékolik tabulek nasobkti, nejcastéji vyuzivanych
- zaktim vytiskneme, aby mohli vyuzivat v hodindch matematiky a fyziky

\?‘}é Poznamky:
-

priona: 1)

Ukazka vzorové tabulky nasobk:

5 poctateéni Eislo
10 nasobek

Metodicka piirucka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitact v bézném zivoté 2
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Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tabulkovy editor Excel

Téma hodiny:

=y
a Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zakii:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit _
zapojilo minimalné 10 Zakt, maximalné 15 zaka (podle poctu " oy
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- prace s tabulkou — format bungk, ohraniceni, vypln, pismo
- funkce rank, kdyz

- hromadné vypliiovani bunék

Ocekavané vystupy:

- zak upravi vzhled tabulkového editoru, bude pracovat s jednotlivymi
zdloZkami - pismo, vypln, zarovnavani, ohraniceni

- 74k dokaze hromadné vyplnit buiiky

- zak bude umét vyuzivat funkce programu rank, kdyz

- zak si sam vytvorti tabulku vysledkt, stupinek vitézi

Cile hodiny:

Q@ ¢ - vytvofeni vlastniho dokumentu

- seznameni s funkcemi rank, kdyz, jejich ucelem a vyuzitim
- vyuZiti algoritmického mysleni

- posilovani motivace a z4jmu

- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi

Organizacni forma:
- frontélni, individualni, skupinova (vyhledavani)

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informaéni a komunikac¢ni technologie, matematika, télesna vychova

Potirebné pomiicky (material), zdroje informaci:

- tabulkovy editor Excel (po¢itadova sestava) T

- denni tisk, sportovni magaziny (napf. denik Sport, MF, Lidové noviny,
Chrudimsky denik) — olympijské vysledky, statistiky vitézii mistrovstvi
svéta v riznych sportech

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK
2. expozi¢ni ¢ast:
Motivace
- rozhovor na téma sportovnich aktivit zak, jejich konickl a zalib
- vyhledavani vysledki vybranych sportovct v dennim tisku a sportovnich
magazinech
- navrh vlastni vysledkové listiny (dle aktualnich vysledka v télesné
vychové)
- vzorova ukazka vysledkové listiny a stupinku vitézl (viz. ptiloha)
Vysledkovd listina, stupinek vitézit (vykladova cast)
- vytvoreni dvou tabulek o 3 sloupcich a 12 fadcich
e mysi tazenim oznacime 3 sloupce a 12 fadkt
e pravym tlaCitkem mysi vyvolame nabidku a klikneme na
poloZku ,,Format bunék*
e na zalozce ,,OhraniCeni* nastavime ohrani¢eni bunck
e na zalozce ,,Vypli‘“ zvolime barvu pozadi bun¢k
e na zalozce ,,Pismo* zvolime pozadované pismo
e stejné postupujeme u druhé tabulky
- popis tabulek a vlozeni dat
¢ jednotlivé sloupce nadepiSeme, vyplnime sloupec jméno a
body
- funkce rank
e funkci rank pouZijeme ve tietim sloupci prvni tabulky
e funkce vrati aktudlni potadi dané hodnoty z mnoZiny hodnot,
tim ziskdme potadi (ptiklad vzorce
=RANK(C8;$C$8:$C$18;0))
- funkce kdyz
e funkci kdyZ pouzijeme v tabulce ,,Stupinek vitézi*

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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e Vv prvnim (Cerveném) sloupci bude funkce porovnavat, jestli je
pofadi rovno jedné, jestlize ano - napiSe jméno, jestlize ne —
necha poli¢ko prazdné (piiklad vzorce =KDYZ(D8=1;B8;""))

- tabulka automaticky vyhodnocuje potadi dle bodl a vypliuje stupinek
vitézh

3. fixacni Cast:

- vytvoieni vysledkové listiny, stupinku vitéz podle vzorového navodu za
pomoci pedagoga

- tvorba vlastni vysledkové listiny a stupinku vitéza (aktudlni vysledky
zakl napt. ve sportovnim klubu, v jednotlivych sportech)

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace jednotlivych praci — korekce chyb

Rady a ndpady pro vylepSeni: K

- zaci mohou zpracovat vysledkové listiny vykonil dosazenych v télesné
vychové v jednotlivych sportovnich disciplinach

- 7aci si vyberou svého obliben¢ho sportovce a zpracuji jeho vysledky
V porovnani se soupeti a v pribéhu nékolika let

W\

!

—

.

»— Poznamky:

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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/\Q
Priloha: Q@ .

Ukazka vzorové vysledkové listiny a stupinku vitézii

WYSLEDKOWVA LISTINA

Vysledkovi listina Stupinek vitéza
JMENO BODY PORADI
Pepa 450 3
Franta 160 7
Michal 100 9
Petr 150 8
Radek 100 9
Pavel 690 1
Eestmir 400 4
Lada 230 5
Lojza 10 11
Martin 200 i)
Vavrinec 590 2 Vavrinec

Funkce RANEK - Vysledkova listina
Funkce KDYZ - stupinek vit&z{

Metodicka piirucka nepovinného piedmétu ,,Vyuziti pocitact v bézném zivoté 2
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Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tabulkovy editor Excel

Téma hodiny:

=
a Casovy rozsah: 4 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zakii:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 zakt, maximalné 15 zaka (podle poctu ” -~ )
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- prace s tabulkou — format bunék, ohraniceni, vypli, pismo, slu¢ovani
bunék

- hromadné vyplnovani bunék

- funkce rank, kdyz

Ocekavané vystupy:

- zak upravi vzhled tabulkového editoru, bude pracovat s jednotlivymi
zalozkami - pismo, vypli, zarovnavani, ohraniceni, sluCovani

- 74k dokaze hromadné vyplnit buiiky

- zak bude umét vyuzivat funkce programu rank, kdyz

- zak si sam vytvoti tabulku vysledk, vysledkovou listinu

‘A # Cile hodiny:
@ - vytvoreni vlastniho dokumentu

- porovnavani informaci a poznatka u vét§iho mnozstvi
alternativnich informacnich zdroja

- pouZiti funkci rank, kdyz

- vyuZiti algoritmického mysleni

- posilovani motivace a z4jmu

- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Organizacni forma:
- frontalni, individudlni, skupinovéa (vyhledavani)

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani poymt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacéni a komunikacni technologie, matematika, télesna vychova

Poti‘ebné pomiicky (material), zdroje informaci: Qe(\;\‘

- tabulkovy editor Excel (pocitatova sestava)

- denni tisk, sportovni magaziny (napf. denik Sport, MF, Lidové noviny,
Chrlgdimsky denik)

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Motivace (2 hodiny)

- rozhovor na téma sportovnich aktivit zaka — fotbalové, nebo hokejové
zapasy, ucast na soutézi hasict

- vyhledavani vysledki oblibenych hokejovych a fotbalovych klubti
Vv urcitém casovém horizontu

- vytvoreni ndvrhu tabulky pro vlastni fotbalovy klub (pfip. jiny sportovni
klub) — soupis protihracéu, bodu, vysledkd jednotlivych zapast

- vzorova ukazka vysledkové listiny a stupinku vitézl (viz. ptiloha)

Vysledkova listina (vykladova Cast)

- vysledkova listina automaticky vyhodnocuje vysledky fotbalové ligy,
vyhodnocuje potadi jednotlivych fotbalovych klubl

1. Vytvoreni tabulky vysledku

- fotbalova liga ma 16 klubi, na kazdy klub budeme potiebovat 3 sloupce a
jeden tadek plus fadky na popis

- jednotlivé radky popiseme jmény klubt

- yjmény klubt popiSeme 1 sloupky S tim rozdilem, Ze slou¢ime bunky

- Slucovani bun¢k se provadi v menu ,,Format bun¢k*, zalozka
,Zarovnani‘/“Sloucit bunky*

- slouceni provedeme i U dvou bunék kazdého sloupce (score)

- grafickd uprava tabulky se provadi ptes nabidku format bun¢k, zalozka
zarovnani, pismo, ohrani¢eni, vypli

2. Vypocet bodii

- ve sloupci ,,SCORE* se pomoci funkce L KDYZ* budou pocitat body za
jednotlivé zapasy

- funkci vyvolame pfes tlacitko ,,Fx*

- funkce ,,KDYZ* porovnava score - JKDYZ je sloupec 1 mensi nez
sloupec 2, zapise funkce do bunky 0 (nulu), pokud je vétsi, napiSe 2 (dva

Metodicka ptirucka nepovinného pfedmétu ,,VyuZiti po€itacl v bézném zivoté 2
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body), pokud se sloupce rovnaji, napiSe 1 (jeden bod), pokud je sloupce 1
prazdny, necha buiiku prazdnou

- VZOrec:

=KDYZ(E7>F7;2;(KDYZ(F7>E7;0;(KDYZ(E7="";0;(KDYZ(E7=F7:1;))))

- vysledek zapasu se musi do tabulky vepsat dvakrat, kazdy tym ma sviyj
vysledek (napt. Plzen — Liberec 1:2, totéz zapiSeme pro Liberec-Plzen
2:1)

3. Vytvoreni tabulky souctii a poradi

- pro tabulku soucti a vysledkl potiebujeme dva sloupce a 18 tadki

- pii vytvareni postupujeme obdobnym zpiisobem jako u tabulky vysledkt

4. Vypocet souctu bodit a score

- soucet bodu provedeme nasc¢itanim jednotlivych bunék s body u daného
Klubu

- ptiklad vypoctu:

=AWT7+AT7+AQ7+ANT+AK7+AH7+AE7T+AB7+Y7+V7+S7T+P7+MT7+J7

+G7+D7

- vzorec staci doplnit u prvniho klubu, pro dalsi fadky pouZzijeme funkci
,»Vyplnit dolia*

- 0znacime sloupec souctu bodt tak, Ze klikneme na buiiku s jiz hotovym
vypoctem, za stalého drZeni levého tlacitka tAhneme mysi aZ na posledni
polic¢ko souctu. Na takto oznaceny sloupec pouzijeme funkci ,,Vyplnit
dolu*

- vypocet poradi provedeme pomoci funkce ,,Rank*

- funkci vyvolame tlac¢itkem ,,Fx*“ a vyb&rem prislusné funkce

- vV dialogovém okné vyplnime ¢islo, jehoZ potadi chceme zjistit, dalsi pole
je seznam hodnot, které chceme porovnavat

- funkce vrati hodnotu vysledného potadi, pro ulehéeni zadavani vzorcu
opét pouzijeme funkci ,,Vyplnit doli*

3. fixacni ¢ast: (2 hodiny)

- vytvofeni vysledkové listiny podle vzorového navodu za pomoci
pedagoga

- 74ci se sami pokusi vytvoftit vzorec pro pouZzité funkce

- tvorba vlastni vysledkové listiny (vysledkova listina klubu, ktery
navstévuje)

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace jednotlivych praci — korekce chyb

N7
Rady a nipady pro vylep3eni: e
- zaci mohou zpracovat vysledkové listiny vykont dosazenych v rdmci
télesné vychovy v jednotlivych sportovnich klanich
- zaci mohou vytvofit 1 statistiku dosazenych vysledki u skolnich turnaja
za n¢kolik let, porovnavat vysledky a hodnotit ispéchy

- 1ze zpracovat statistiku olympijskych her, mistrovstvi svéta

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tabulkovy editor Excel

Téma hodiny:

=y
a Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zakii:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 zakt, maximalné 15 zaka (podle poctu ” -~ )
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- prace s tabulkou — format bungk, ohraniceni, vypln, pismo

- funkce kdyz

- zaznamenavani maker, ovladaci prvek formulare — tlacitko, ptifazovani
maker tlacitku

Ocekavané vystupy:

- zak upravi vzhled tabulkového editoru, bude pracovat s jednotlivymi
zaloZkami - pismo, vypln, zarovnavani, ohraniceni

- zak bude umét vyuzivat funkci programu kdyz

- zak zaznamend makra, vytvofi ovladaci prvek formuléte — tlacitko, ptifadi
makra tla¢itku

- zak si sam vytvofi kalkulacku

(@ ¢ Cile hodiny:

U - vytvofeni vlastniho dokumentu
- vyuziti funkce kdyz a maker, seznameni se s jejich i¢elem a
vyuzitim
- ukazka praktického vyznamu osvojovanych poznatki a jejich
vyuziti
- vyuZiti algoritmického mysleni
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi (ukazka vyuziti v béZném Zivot¢)
Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani poymt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacéni a komunikacni technologie, matematika, fyzika

Potir'ebné pomiicky (materiil), zdroje informaci: Q?\\lﬁ
- tabulkovy editor Excel (pocitatova sestava) =
- matematické priklady
€
¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK
2. expozicni ¢ast:
Motivace
- matematické piiklady — vypocet, jednoduché matematické operace,
vypocty na kalkuladce
- prace s kalkulackou a jejimi funkcemi — diskuse o nejcastéji vyuzivanych
operacich, funkcich kalkulacky
- vzorova ukazka kalkulacky (viz ptiloha), vypocCty na excelové kalkulacce
Kalkulacka (vykladova cast)
- k vytvofeni jednoduché kalkulacky budeme potiebovat kartu ,,Vyvojai
- zobrazeni karty se provede kliknutim na kartu ,,Soubor*, dale polozku
,Moznosti* a poté kategorii ,,Pfizptisobit pas karet*
- v seznamu ,,Hlavni karty* zaSkrtnéte policko ,,Vyvojai a potvrdime OK
- postup pii vytvoreni kalkulacky:
1. Vytvoreni zdkladnich poli
e vytvorime Ctyfi samostatna pole, upravime vzhled a ohraniceni poli
ptfes nabidku format bunck
2. Vyplnéni zakladnich poli
e do poli 1 a3 mlZeme napsat libovolné ¢islo, pole dvé se bude
automaticky vypliovat podle tlacitka (bude uptesnéno dale)
e do pole se mize doplnit libovolné znaménko (napi. +)
3. Vzorec
e do 4. pole (souétu) vytvoiime slozeny vzorec z funkce KDYZ
e zaklad funkce spociva v tom, ze kdyz mame napi. znaménko plus,
provede se soucet bun¢k, pokud tomu tak neni, nasleduje funkce
KDYZ pro—,dale *a /
Vysledny vzorec : =KDYZ(E5="+";C5+G5;KDYZ(E5="-";C5-
G5;KDYZ(E5="*";C5*G5;KDYZ(E5="/";C5/G5;""))))

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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4. Vytvoreni maker pro tlacitka
e prejdeme na kartu ,,Vyvojare
¢ stiskneme tlacitko ,,Zaznam makra“, otevie se okno zaznam makra
¢ do pole nazev makra napiSeme ndzev (napf. plus) a potvrdime OK,
poté klikneme na pole 2, vloZime znaménko + a potvrdime enter
¢ nasleduje zmacknuti tlacitka ,,Zastavit zdznam makra“
e Stejnym zpUsobem zaznamename makro pro -, * ,/
5. Vytvoreni tlacitek a prirazeni makra
e nakarté ,,Vyvojar vybereme polozku ,,Vlozit* a tlacitko ,,Ovladaci
prvek formuléfe*
e mysi a drzenim levého tlacitka mySi vytvofime na ploSe seSitu
tlacitko
e po pusténi tlacitka se otevie dialogové okno ,,Piifadit makro®,
piifadime ptisluSné makro
¢ na hotove¢ tlacitko klikneme pravym tlacitkem mysi a vyvolame
nabidku, vybereme ,,Upravit text” a prepiSeme na prislusné
znaménko
- kalkulacka - po stisku jednotlivych tlacitek se automaticky provadi
vypocet
3. fixacni Cast:
- vytvofeni kalkulacky podle vzorového navodu za pomoci pedagoga
- samostatna prace — vytvoteni kalkulacky, pocitani s kalkulackou
4. zavérecna Cast:
- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem
- prezentace jednotlivych praci — korekce chyb

N7

Rady a nipady pro vylepSeni: Le

- vV zavéru hodiny je potteba zaklim nechat Cas, aby si kalkulacku potadné
vyzkouseli

- Ize vytvorit kalkulacku 1 pro jiné funkce

_——
—=s
= = Poznamky:
— .
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pruse: TN

Ukazka vzorové kalkulacky
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tabulkovy editor Excel

Téma hodiny:

=y
a Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zakii:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 Zakt, maximalné 15 zaka (podle poctu M oy
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- prace s organizacnim diagramem

- upravovani jednotlivych poli diagramu, zména barvy poli, editace textu,
barvy textu

- vkladani obrazku JPG do sesitu tabulkového editoru Excel

Ocekavané vystupy:

- 74k se nauci pouzivat organizacni diagram

- zak bude umét upravovat jednotliva pole, ménit barvu poli, editovat text,
ménit barvu textu

- zak dokaze do dokumentu vlozit jakykoliv obrazek, upravit jeho
vlastnosti a vhodn¢ jej umistit do textu

- zak si sam vytvofti svilj rodokmen

(@ ¢ Cile hodiny:

U - vytvofeni vlastniho dokumentu
- posilovani motivace a z4jmu
- utvareni pozitivniho postoje k sobé samému a k druhym
- ukazka praktického vyznamu osvojovanych poznatki a jejich
vyuziti
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi (ukazka vyuziti v bézném Zivot¢)
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Organizacni forma:
- frontalni, individualni, skupinova (prace s kronikami)

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani poymu, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie, vychova k obc¢anstvi, déjepis

y . . _ ; &\\
Poti‘ebné pomiicky (material), zdroje informaci: @&=X
- tabulkovy editor Excel (pocitatova sestava)
- Skolni kronika, kronika obce
- obrazek stromu (http://swannbb.blogspot.cz/2010/11/very-big-tree-in-

real-life-zendai.html)
C.

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola pfitomnosti zaki, zapis do TK

2. expozicni ¢ast:

Motivace

- prace se Skolni kronikou, ptipadné kronikou obce — vyhleddvani zndmych
jmen, ptibuzenské vztahy

- prace archivil, matrik — sluzby téchto instituci

- rozhovor o rodinnych vztazich, ¢lenech rodiny

- vzorova ukazka rodokmenu (viz. pfiloha ¢. 2)

Rodokmen (vykladova cdst)

- pro vytvoieni rodokmenu vyuzijeme funkci ,,SmartArt*, ktera se nachéazi
v zalozce ,,Vlozeni*

- Z jednotlivych voleb funkce vybereme funkci ,,Hierarchie” a potvrdime

1. Zdkladni uprava diagramu

kliknutim pravého tlacitka mysi na dan€ okno diagramu vyvolame

nabidku

vybereme polozku ,,Pfidat obrazec

timto zpiisobem upravime diagram na pozadovany pocet poli

Vzhled diagramu

Kliknutim pravého tla¢itka mysi na okno diagramu vyvolame

nabidku

e vybereme polozku ,,Format obrazce*, zde je mozné upravit vypli,

barvu ¢ary, styl ¢ary, stin obrazce, velikost

3. Obsah diagramu

e po kliknuti levého tlacitka mysi na jednotliva textova okna je mozné

prepsat text

o N e o
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Vlozeni obrazku JPG
e po celkové tpraveé diagramu vloZime obrazek stromu
(viz. piiloha ¢. 1)
e Vlozeni provedeme pies zalozku* Vlozeni /VloZeni obrazku*
e zobrazeni obrazku na pozadi — kliknutim pravého tlacitka mysi nad
obrazkem vyvolame nabidku a zvolime ,,Pfenést na pozadi*
e zm¢énu velikosti obrazku provedeme picetazenim rohu obrazku na
pozadovanou velikost
3. fixacni Cast:
- vytvofeni rodokmenu podle vzorového navodu za pomoci pedagoga
- samostatna prace — rodokmen vlastni rodiny (moznost vlastniho obrazku,
rodinné fotografie)
4. zavérec€na Cast:
- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem
- prezentace jednotlivych praci — korekce chyb
Rady a nipady pro vylepseni: e
- Ize vytvoftit podrobnéjsi rodokmen, nutnost dopiedu zjistit informace
V matrikach a archivech
- 7aci si mohou pfipravit referat do hodin dé&jepisu — vytvotit rodokmen
vyznamného panovnika, panovnice
- Zaci mohou zpracovat rodokmen vyznamné osobnosti obce, mésta
(Vitézslav Novak)

=

e r

— — Poznamky:
¢/

/
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Ptiloha: QQ\

Priloha €. 1: Obrazek stromu

Priloha €. 2: Ukazka vzorového rodokmenu
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fondvCR EVROPSKA UNIE pro konkurenceschopnost
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tabulkovy editor Excel

Téma hodiny:

avCaSOV\" rozsah: 2 vyudovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 zakl, maximalné 15 Zaki (podle poctu m oy
volnych pocitaCovych sestav) )| @l

-

Obsah probirané latky:

- prace s obrazci tabulkového editoru Excel

- upravovani velikosti, barvy vyplng, barvy a stylu ¢ar u obrazcti
- otaceni jednotlivych obrazcili, malovani obrazku

Ocekavané vystupy:

- 74k dokaZze pouzivat obrazce editoru Excel

- zak bude upravovat velikost, barvu vyplné, barvu a styl ¢ar obrazcl
- 7zak pomoci obrazci namaluje obrazek

- zak vytvofti sve logo, ptipadné€ logo Skoly

Cile hodiny:
‘A # - vytvofeni vlastniho obrazku
@ - posilovani motivace a zajmu
v) - tvotivé vyuzivani IT prosttedkil pfi prezentaci vysledki prace
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi

Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

A r [e] o r . . r @ ‘\\ﬁ
Potrebné pomucky (material), zdroje informaci: @&=¥

- tabulkovy editor Excel (pocitacova sestava)
C.

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola pfitomnosti zaki, zapis do TK

2. expozicni ¢ast:

Motivace

- fizeny rozhovor - moznosti tabulkového editoru Excel (grafy, wordarty,
vzorce)

- obrazce a malovani v editoru — oblasti vyuziti

- vzorova ukazka obrazku - ostrov (viz. piiloha)

- soutéz o nejhezCi logo Skoly

Logo ostrov( vykladova Cast )

- K vytvofeni obrazu v Excelu pouzijeme funkei ,,Vlozit / Obrazce*

- po zvoleni poZadovaného obrazce jej do listu umistime tazenim mysi

- pfesouvat, otacet, ménit velikost 1ze téZ tazenim mysi

- kliknutim pravého tlacitka mysi na obrazec vyvolame nabidku, kde
vybereme ,,Format obrazce® - zde je mozné ménit barvu vypln¢, tloustku
a barvu ¢ary

- pozadi obrazu - oznacime cely list a pouzijeme barvu vyplné

3. fixacni Cast:

- vytvofeni obrazku podle vzorového navodu za pomoci pedagoga

- samostatna prace - logo Skoly (nutnost korigovat vybér vhodnych
obrazcii)

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace jednotlivych praci — vybér nejlepsi loga

Rady a napady pro vylepSeni: "W

- na vybéru nejlepsiho loga by se mohli podilet 1 ostatni Z4ci Skoly —
hlasovani

=
== Poznamky:
s .
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Ptiloha: Y\Q

\)

Ptiloha ¢. 1: Ukazka obrazku

MO M Listl SLst2 Lst3 ] 4
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tvorba prezentaci Powerpoint

Téma hodiny:

‘V‘Vﬂl‘ W , v ;=
E Casovy rozsah: 4 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- tvorba jednoduché¢ prezentace pomoci Powerpointu

- vyuziti zakladnich funkci programu - vybér vzhledu, uprava jednotlivych
listdi, pfechody

- vkladani obrazkt a textovych poli - pismo (velikost, tvar), vzhled
obrazka

Ocekavané vystupy:

- zak se nauci pouZzivat program na tvorbu prezentaci Powerpoint , seznami
S jednotlivymi zakladnimi funkcemi

- zak si sam na zaklad¢ ziskanych znalosti a dovednosti vytvofi a sestavi
jednoduchou prezentaci na zadané téma

‘A # Cile hodiny:
@ - pi1 vyhledavani informaci na internetu vyuziva jednoduché cesty,
‘ tfidi jednotlivé informace, formuluje hlavni mySlenky texta
- porovnavani informaci a poznatka z vétSiho mnozstvi informacénich
zdroji
- ptispivani k rozvoji profesiondlni orientace zak
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmu, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie, Cesky jazyk a literatura,
dramaticka vychova

v . s . ; &\\

Potirebné pomiicky (material), zdroje informaci: @&=¥

- program na tvorbu prezentaci - Powerpoint ( pocitacova sestava )

- webové stranky (Www. cs.wikipedia.org, www.spisovatele.cz,
www.cesky-jazyk.cz ), encyklopedie

€
¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozicni ¢ast:

Motivacni rozhovor

- zpusoby prezentace Zakovskych praci - pisemné (referaty, vytahy,
vypisky), pocitacové (Word, Openoffice)

- program Powerpoint — program na tvorbu prezentaci (vyhody, vyuziti,
ukazky z praxe)

Pripravna faze pro tvorbu prezentace

- téma prezentace, rozvrzeni poctu stranek

- vyhleddvani informaci, tidajii na internetu, v encyklopediich a odborné

literatute

- vyhledavani obrazka a jejich uklddani do PC (pfedem piipravené
fotografie)

Tvorba prezentace

- vytvoreni nového souboru (zalozka ,,Soubor / Novy*)

- jednotlivé strany - navrhy (ve vybéru zak zvoli vzhled a pocet
jednotlivych listi odpovidajici informacim a obrazkim, které budou na
nich prezentovany) — zalozky ,,.Barva®, ,,Pismo* a ,, Efekty*

- vkladani obrazka a textového pole - zalozka ,,Vlozit / Obrazek, Textové
pole*

- obrazek — moZnost Upravy ohraniceni, Gprava velikosti a tvaru

- textové pole — pismo (barva, velikost, typ, zvyraznéni, kurziva apod.)

- ptechody jednotlivych listi (zalozka v 1ist€) — zaci zvoli, jak se budou
jednotlivé stranky ménit, prolinat

Ukazka vzorové prezentace

- prezentace na téma Milo§ Macourek (viz. ptiloha)

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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3. fixacni ¢ast:

- vytvofeni prezentace o Milosi Macourkovi podle navodu pedagoga
(zak vyuzije piipravené fotografie i informace, viz. pfiloha)

- vytvofeni vlastni prezentace dle zadanych kritérii, Zak vyuZzije uvedené
internetové zdroje, encyklopedie k vyhledavani informaci a obrazkt

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace jednotlivych praci — korekce chyb

Y
Rady a napady pro vylepSeni: \\é\(&
- pi1 ukazkové prezentaci lze vyuzit tema, které zaky aktualné
zajima (osobnost sportu — LOH, zpévak, zaliby zaki)
- nutna dikladna ptiprava a zvoleni tématu s ¢asovou rezervou

N
S
—
—

—

— — Poznamky:

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
=40 -



Piloha & 1: \\Q W
Obrazky k vytvoreni prezentace:

Milos Macourek

Zdroje informaci:

e www. cs.wikipedia.org
e Www.spisovatele.cz
e www.cesky-jazyk.cz
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Piiloha &. 2: Q@ Q

Ukazka vzorové prezentace:

List &. 1: Uvodni list

Cesky dramatik, reZisér, filmovy
scénarista, autor détskych knih

List ¢. 3 — 7: Dilo autora

*Podle Macourkovych
scénaru vzniklo vice nez
100 animovanych filma.

*Velkou popularitu ziskala
v zahranici pohadka Mach a
Sebestova.

*Mach a Sebestovd

*Arabela je détsky
ceskoslovensky televizni
serial z roku 1979.

*Ve 13. dilech se setkivame s
rozdélenym svétem, risi lidi a
pohadek

*V serialu hrala sousta
ceskych filmovych hvézd - V.
Brodzky, J. Brejchova, V.

Mensik, J. Sovak, V. Dlouhy

*Arabela

*Filmova komedie z roku 1970

*PFi slavnostnim vojenském
uvitani na letisti je omylem
ut'ata paze sousednimu
panovnikovi. Kral se rozhodne
neschopnou armadu zrusit.

*Do téla kopie kralovy pritelkyné
ma byt voperovan mozek
chladnokrevné vrazedkyné, aby
vladce mohl byt odstranén a
armada nebyla zrusena.

“Pane, vy jste
vdova!

™

-

List ¢. 2: Zivotopis autora

1926 - 2002

« studovalnejprve gymnazium, kratce
byl zakem hudebné dramatické skoly v
Ostravé

* pusobil na katedre literatury a uméniv
Ustredni 3kole ROH

* odroku 1960 se stal dramaturgem,
scénaristou Filmové studia Barrandov

4

\H
\J &
jako tviirce animovanych filmu
spolupracovals grafikem a
ilustratorem Adolfem Bornem
autorsky spolupracoval s malymi
scénami

poezie, knihy pro déti, filmoveé
scénare a scénare televiznich seriald

*Sestidilny televizni serial pro
déti, ktery natocil 1983 Vaclav
Vorlicek.

*Diky kouzelnym kvétinam
muze létat, vypada jako
dospély clovék, vyborné slysia
je chytry.

*Hlavnim hrdinou je zak
Cestmir Trnka, ktery se diky
prapodivhému meteoritu
dostane na planetu kvéta.

*Létajici Cestmir

*Sest medvada s Cibulkou je
ceska filmova situacni komedie
z roku 1972 rezZiséra Oldficha
Lipského s Lubomirem Lipskym
v hlavni roli

*Hrdinou filmu je klaun Cibulka,
ktery prozije dobrodruzstvi se
svymi medvédy ————

*Sest medvedit s
Cibulkou
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tvorba prezentaci Powerpoint

Téma hodiny:

J Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zakii:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit _
zapojilo minimalné 10 zakt, maximalné pak 15 zaka (podle poctu ” -y
volnych pocitaCovych sestav) n &l

-

Obsah probirané latky:

- tvorba fotoalba pomoci Powerpointu a jeho funkci

- vyuziti funkei programu — vkladani obrazk, fotoalb a wordart,
piechody

- obrazky a wordarty (ohraniceni, efekty, barvy, rozlozeni)

Ocekavané vystupy:

- zak se nauci pouzivat funkce Powerpointu — obrazky a wordarty, bude
znat moznosti téchto funkci a jejich vyuziti

- zak bude umét vyuzivat dané funkce a podfunkce pii tvorb¢ fotoalb

- zak si sam na zaklad¢ ziskanych znalosti a dovednosti vytvofi a sestavi
své fotoalbum

”@ ¢ Cile hodiny:

M - zpracovani a prezentovani informaci v grafické formeé
¥) - tvofivé vyuZzivani softwarovych a hardwarovych prostredki pti
prezentaci vysledki prace
- posilovani motivace a z4jmu
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani poymu, praktickd ukazka

Mezipiredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie

v . 2 . ; &\\

Potirebné pomiicky (material), zdroje informaci: @&=¥

- program na tvorbu prezentaci - Powerpoint (pocitacova sestava)

- fotografie ( domaci ptiprava zaka )

- WebCOVé odkazy: www.rajce.idnes.cz/, www. fotoalba.centrum.cz

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola pfitomnosti zaki, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Motivace

Vyhledavani ukazek

- vyhledavani ukazek fotoalb na internetu — rtizné typy fotoalb

- ukazkové fotoalbum (viz. ptiloha)

Pripravna faze pro tvorbu fotoalb

- fotografie — stahovani do PC, velikost, vybér snimki do alba

- rozvrzeni fotoalba — pocet stran, tfidéni obrazk, navrhy stran (styly
pozadi)

Tvorba fotoalba (vykladova Cast)

- vytvoreni nového souboru (zalozka ,,Soubor / Novy*)

- navrhy stranek - vybér stylu

- vkladani obrazkl - zalozka ,,Vlozit / Obrazek* (vybrat ze souboru v PC,
pfetazenim mysi, funkce zkopirovat a vloZit)

- Gprava obrazkil — styly obrazku, barva, graficke efekty, ohraniceni
obrazku, efekty, rozloZeni obrazku, pienést bliz — dal, zarovnani

- obrazek — moZnost upravy ohraniceni, prava velikosti a tvaru

- textové pole — pismo (barva, velikost, typ, zvyraznéni, kurziva apod.)

- ptechody jednotlivych listi (zalozka v 1ist€) — vzhled prezentace

3. fixacni Cast:

- vytvofeni fotoalba pomoci pfedem danych upravenych fotografii

- vytvoteni vlastniho fotoalba z vlastnich, nebo staZzenych fotografii

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace jednotlivych praci

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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W
r W r \7/
Rady a napady pro vylepseni: 3@

odpovidajici kvality

- Ize vytvofit napf. fotoalbum rodiny, nebo obce - Zaci si za domaci kol
- Ize vyuzit i staré fotografie, nutno pfedem naskenovat — upravit do

nafoti zajimava mista obce, mésta, zjisti si informace

Poznamky:

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Piiloha & 1:%@ Q

Ukazkové fotoalbum:

List &. 1: Uvodni list - nazev List €. 2:

navrh stranky, vkladani obrazki, Vkladéani obrazku ptes
styly obrazk, efekt zate, otoceni zélozku Fotoalbum

Vv prostoru

List €. 3 — 7: Obrazky — styly, barva, efekty, ohraniceni, funkce ,,pfenést
bliz/dal, zarovnani*
Wordart — vypln, efekty a zarovnani obrazct a pisma, styly
Wordartu

1. narozeniny

29. fijna 2005 20. anora 2006

6. narozeniny

Metodicka piirucka nepovinného piedmétu ,,Vyuziti pocitact v bézném zivoté 2
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tvorba prezentaci Powerpoint

Téma hodiny :

;«{“\\\\

E Casovy rozsah: 4 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:
- tvorba prezentace, zpracovani tidajii pomoci Powerpointu a jeho funkci
- vyuziti funkci programu — vkladani a Giprava tabulek, grafii

Ocekavané vystupy:

- zak se nauci pouzivat funkce Powerpointu — tabulky, grafy

- 74k si vybere z nékolika typt grafii a tabulek

- zak detailn¢ nastavi vlastnosti, pohled, orientaci v prostoru, typy a barvy
Car a sloupcti, nastavi osy, mtizky, popisky a legendu grafl a tabulek

- zak zpracuje dotaznikové Setfeni do formy prezentace pii vyuziti funkci
tabulek, grafi

‘A # Cile hodiny:
@ - hodnoceni a porovnavani ziskanych informaci
¥/ - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické forme

- osvojovani praktického vyznamu osvojovanych poznatki a jejich
vyuziti

- tvofivé vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostredki pti
prezentaci vysledkt prace

- posilovani motivace a z4jmu

- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Organizacni forma:
- frontalni, individudlni, skupinovad ( dotaznikové Setieni )

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani poymt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie, ¢esky jazyk a literatura, medialni
vychova

v . s o ; &\\
Potirebné pomiicky (material), zdroje informaci: @&=¥
- program na tvorbu prezentaci — Powerpoint (pocitacova sestava)
- sestaveny dotaznik, dotaznikové Setfeni
- webové odkazy: http://www.czso.cz, www.dotaznik-online.cz,
www.vyplnto.cz
€
¢  PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK
2. expozicni ¢ast:
Motivace
- vyznam a smysl dotaznikového Setteni, typy dotaznika (ukazky
dotaznik® na internetovych portalech, v tisku, zpravodajstvi, Cesky
statisticky urad apod.)
- tétma dotaznikového Setieni, ur€eni a vybér cilové skupiny
Pripravna faze pro tvorbu dotazniku
- ndméty a navrhy vhodnych otazek
- sestaveni jednoduchého dotazniku v aplikaci Microsoft office — Word
- piimé dotaznikové Setieni u zvolené cilové skupiny
- zpracovani dotaznikového Setfeni — procentudlni vypocty
- rozvrzeni prezentace — pocet stran, navrhy stran (Styly pozadi), rozvrzeni
stran, zplisoby spousténi prezentace, prolindni stranek
Tvorba prezentace
- vytvoreni nového souboru (zalozka ,,Soubor / Novy*)
- navrhy stranek - vybér stylu
- vkladani tabulek - zalozka ,,Vlozit / Tabulka* (nutno v malém
dialogovém okné zvolit pocet sloupcti a pocet fadk)
- Gprava tabulek
e zmgéna vysky a Siftky bun¢k v tabulce (tahem mysi)
e slucovani a rozdélovani buné¢k v tabulce (oznaceni bun¢k, nabidka
sloucit, rozd¢lit)
¢ nastaveni vzhledu tabulky — Cary a barva (1ze ménit pod jednotlivymi
ikonami ohraniceni, stinovani, efekty, barvy)

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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e nastaveni pisma v tabulce — pod ikonou barva pisma (Ize ménit
barvu, typ, velikost, ptipadné vlozit ,, Wordart*)

- vkladani grafli - zalozka ,,Vlozit / Graf* — nutno vybrat typ (zobrazi se
Sablona grafu)

- Gprava grafii:

e klicem ke grafu je tabulka objevujici se pod grafem — vyplnime
fadky a sloupky, doplnime obsah bun¢k podle pozadovanych hodnot
(Ize 1 dodate¢né upravit)

o modifikace grafu - zména typu grafu (,,Graf/Typ grafu‘), rotace 3D
grafii (mysi po kliknuti na roh grafu), uprava pozadi grafu, vyplni
sloupkil grafii, stinovani, hustota, pismo

e format datové fady (pravy klik mySi) — moZznosti fady, vypln, barva a
styly ohraniceni, stin, zafe a mekkeé okraje, prostorovy efekt,

Ukazka vzorové prezentace

- prezentace ,,Prazkum®“(viz. ptiloha)

3. fixacni ¢ast:

- vytvofeni vlastni prezentace dle vlastniho dotaznikoveho Setfeni pomoci
funkci programu ,,Tabulka/Graf*

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace jednotlivych praci - korekce chyb

—
Rady a nipady pro vylepSeni: \‘\?\(\
- moznost zvolit si i priizkum v roding, ptipadn¢ v obci mezi lidmi,
Vv krouZzku

- 74ci si sami zvoli téma a otazky, které budou pokladat (zhodnotit, zda
vhodné pro grafické znazornéni)

=
= = PoznamKky:
/.V"//r
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Piiloha: QQ/Q

Ukazkova prezentace — prizkum, dotaznikové Settent:

Obrazek ¢&. 1: Uvodni strana

Prizkum zaki
ZS Prosetin

/
4/

\

Obrazek ¢. 2- 5: Tabulky a grafy — rizné typy a druhy

Priprava do Skoly

2do 1 hod.
m1-2 hod.
B2-4 hod.
mnad 4 hod.

mMNE

Krouz ek

B ANO

Kolik Ti zbyva volného &asu?
do 1 hodiny | 1-2 hodiny
25 Hikd

15 Zaki

Volny cas

o} 10 20 30 40 50
Volny €as
mnad 4 hod. 15
B2-4 hod. 45
o1-2 hod. 25
Odo 1 hod. 12
Sport Fﬂs
R s
| mME

OANO
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Microsoft office — tvorba prezentaci Powerpoint

Téma hodiny:

;«{‘i\\

;, Casovy rozsah: 4 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ l

-

Obsah probirané latky:

- tvorba vyukového materidlu — Riskuj, AZ kviz

- vyuziti funkci programu — vkladani a Giprava obrazk, text, efekty
programu Powerpointu (animace, hypertextovy odkaz, akce, zvuk, video)

Ocekavané vystupy:

- 74k se nauci pouzivat efekty programu Powerpointu

- 74k vyhleda, shromazdi, analyzuje a kriticky vyhodnoti ziskané informace

- 7zak vyhleda obrazky, upravi jejich velikost, vzhled, ohraniceni

- zak na zéklad¢ ziskanych informaci a obrazki vytvoii vyukovy material
pro své spoluzaky

”@ ¢ Cile hodiny:

M - hodnoceni a porovnavani ziskanych informaci
¥) - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické forme
- osvojovani praktického vyznamu osvojovanych poznatki a jejich
vyuziti
- tvofivé vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostredki pti
prezentaci vysledki prace
- posilovani motivace a z4jmu
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméiena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi
Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Organizacni forma:
- frontalni, individuélni, skupinova

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmu, praktickéd ukazka, samostatné prace

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie, anglicky jazyk (pfip. i jiné
predméty)

Potir'ebné pomiicky (material), zdroje informaci: ©§(‘:..
- program na tvorbu prezentaci - Powerpoint ( pocitacova sestava )
- uCebnice anglického jazyka (Hutchinson, T., Newbold, D.: Project 3,
Oxford, 2007)
- webové stranky: www.youtube. com, www. veskole.cz, www. rvp.cz,
www.datakabinet.cz

- encyklopedle ucebnice, odborna literatura

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozicni ¢ast:

Motivace

- pisnicka: Jaromir Nohavica- Milionaf

- ukdzka zabavnych soutéznich programii:

e AZ kviz (www.youtube.com/watch?v=IPl_6Dhw_ic)
¢ Riskuj (www.youtube.com/watch?v=WpLIXPzOraE )
e Milionat (www.youtube.com/watch?v=ulTeO5ENHBK)
- motivacni rozhovor
e 7aci sami vyjmenuji dalsi zabavné soutézni potady (napt. Taxik,
détské Bludiste)
e zhodnoti jejich sledovanost a ispéSnost v televiznim vysilani
e V televiznim programu vyhledaji vysilaci ¢as poradii
e urci, kdo nejvice sleduje tyto programy,

- soutéz druzstev — pripravené kvizy a zdbavné soutéze v programu
Powerpoint (rizné vzdélavaci oblasti, 1ze vyuzit weboveé stranky
www.veskole.cz, www.rvp.cz, www.datakabinet.cz )

Vykladova Cast

- vzorovy kviz (Pamatky Londyna a ¢leny u mistnich nazvi, viz. ptiloha)

- tvorba kvizu (postup):

- vyhledavani, tfidéni, analyza informaci a obrazkii na internetu,

v encyklopediich, odborné literatufe
- rozvrzeni prezentace (kvizu) - pocet stran, tfidéni obrazk, navrhy stran
- vytvofeni nového souboru, navrhy strdnek - vybér stylu

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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- vkladani obrazka - zalozka Vlozit / Obrazek (vybrat ze souboru v PC,
pretazenim mysi, funkci zkopirovat a vlozit)

- Gprava obrazkl — styly obrazku, barva, grafické efekty, ohraniceni
obréazku, efekty, rozloZeni obrazku, pienést bliz — dal, zarovnani

- obrazek — moZznost Upravy ohrani¢eni, Gprava velikosti a tvaru

- textové pole — pismo (barva, velikost, typ, zvyraznéni, kurziva apod.)

- vyuziti riznych efekt

e animace - prifazeni efektu konkrétnimu objektu na snimku, mozné
upravit Casovani animacnich efektl, véetné cast a potadi jejich
spusténi a moznosti opakovani (Zaci miizou vyuzit pfi pfifazovani,
vybéru z moznosti)

e hypertextovy odkaz - piedstavuje propojeni mezi snimky v rdmci
jedné prezentace, nebo na snimek v jiné prezentaci, na e-mailovou
adresu, webovou stranku nebo soubor, hypertextovy odkaz lze
vytvofit z textu nebo objektu, naptiklad z obrazku, grafu, tvaru (Zaci
vyuziji u Riskuj, AZ kviz)

e akce - obrazku, klipartu mizeme ptiradit akci, napt. prechod na dalsi
snimek, pfechod na pfedchézejici snimek, pfechod na posledni
snimek prezentace nebo prechod na webovou stranku nebo na jinou
prezentaci nebo jiny soubor, ptifadit zvuk

e medialni soubory — zvuk, video soubor

- ptechody jednotlivych listi - vzhled prezentace
3. fixacni Cast:
- zaci podle navodu ucitele ptipravi list prezentace, kde si vyzkousi
vSechny efekty
- zaci vytvoti vlastni zabavnou soutézni prezentaci
e vybér tématu (rozdélime zaktim rizné oblasti — hudba, sport,
historie, biologie)
e vyhled4vani, shromazd’ovani a analyza informaci a obrazkt
(encyklopedie, internet)
e rozvrzeni prezentace, priprava otazek
e tvorba prezentace s vyuzitim efekti
4. zavérec€na Cast:
- slovni zhodnoceni pritbé¢hu vyukové hodiny ucitelem
- prezentace jednotlivych praci a jejich hra ve tfidé

N7
Rady a napady pro vylepSeni: e
- témata pro tvorbu vyukovych materiali mizeme mit pfipravenou
dopiedu, po domluvé s ostatnimi pedagogy volime konkrétni oblasti
jednotlivych predméth
=7

—— r
— — Poznamky:
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prto )

Ukazkovy kviz

Trafalgar Square

Buckingham P

mea

Downing Street

]l'h;!'

There are fountains, lions a pigeens here.

Tower of London

BigBen
Hyde Park a - Odeon ( cinema)
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

;,, Casovy rozsah: 2 vyu¢ovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:
- prostiedi programu Zoner Photo studio — vyznam, moZnosti
- modul spravce, jeho vzhled a funkce

Ocekavané vystupy:

- 74k se sezndmi s programem Zoner Photo studio, dokdZze se orientovat
v zakladni nabidce programu

- 74k si osvoji zakladni ovladani programu

Cile hodiny:
/A # - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické forme
@ - porovnavani a hodnoceni ziskanych informaci
‘ - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuziti)
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- hodina vykladova zamétena na osvojovani novych védomosti

Organizacni forma:
- individualni, skupinova

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojm, praktickd ukazka

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Mezipiredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie

Poti‘ebné pomucky (material), zdroje informaci: é’i}\_ﬁ

- program Zoner Photo studio (pocitaCova sestava) =

- ukazkové fotografie (napi. rodinna fotografie, fotografie obce )

- odkazy na web: www.brunton-foto.cz/, www.fotoprome.cz,
www.lestudio.cz

€

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Motivacni rozhovor

- programy slouzici k upravé fotografii a obrazkti — vybér vhodného
programu

- ukazka upravenych a neupravenych fotografii

- internetové adresy uméleckych fotoateliérti, galerie fotografii
(vyhledavani na internetu)

- vyhody programu Zoner Photo studio

Fixacni cast (vyklad)

Spravce

- zakladni modul programu, jednotliva okna jdou pfesouvat v ramci okna.

-
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DETAILNI INFORMACE - zobrazuji viechna dostupna metadata, ktera
obsahuje fotografie
NAVIGATOR - zobrazuje a umoziuje prochazet obsah disku
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http://www.brunton-foto.cz/
http://www.fotoprome.cz/

PRUZKUMNIK - zobrazuje nahledy aktualni slozky vybrané v navigatoru,
umoziuje vybér fotografii a jejich hromadnou Upravu

PROHLIZENA FOTOGRAFIE - zobrazuje aktualni vybranou fotografii
NAVIGACNI LISTA

¥ 27.5.2012 zoo ostrava 4 Spravce

B 17

Ublikovat  Okna |~ R £ Nastaveni

gL Hajit Y il ot EEAE-Mal =0 Zomerama

rOABRE- GO

o ZISKAT - umoziiuje ziskavani fotografii, napt. ze skeneru, ze
snimani obrazovky
e UPRAVIT - nabidka zakladnich funkci, jako otoceni, nebo
zména velikosti fotografii
e INFORMACE - import, export a ziskdvani informaci, vloZeni
GPS souradnice, statistiky a dalsi
e ORGANIZOVAT - prace se slozkami, prace se soubory
(vkladani, mazani, kopirovani), hromadné pfejmenovani
e VYTVORIT - funkce panorama, 3D obrazky, pohlednice,
PDF promitani
e PUBLIKOVAT - promitani obrazkl (prezentace), tisky,
vytvofeni kalendate, vypaleni CD/DVD
e OKNA - zapinani a vypinani jednotlivych oken programu
3. fixacni ¢ast:
- znalost poymil, kontrolni otazky, orientace v programu
- samostatna prace - pracovni list
4. zavérecna Cast:
- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem, jednotlivé
hodnoceni zakt

Rady a napady pro vylepSeni: :

- hodinu lze rozsitit o ukdzku jinych programi slouZicich k upravé
fotografii

V,:, Poznamky:

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

M(EX\, 4 ” v , =
p " Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 zakt, maximalné pak 15 zaka (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) n @l

-

Obsah probirané latky:
- modul spravce — ziskavani fotografii z riiznych médii a zafizeni
- prace s fotoaparatem, skenerem, internetem, PDF souborem

Ocekavané vystupy:

- 7zak bude umét stdhnout fotografie z riznych médii

- 74k se nauci ovladat fotoaparat a skener (dle vybaveni Skoly)

- 74k si osvoji si zdkladni dovednosti a pojmy — kopirovat ze zatizend,
skenovat, snimani z obrazovky, ziskat / stahnout obrazky z webu, ziskat /
stahnout obrazky z PDF

A\ ¢ Cile hodiny:

@ - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé

U - porovnavani a hodnoceni ziskanych informaci

- porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuziti)

- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- hodina vykladova zaméfena na osvojovani novych védomosti a vyuzivani
védomosti v praxi, upeviiovani uciva

Organizacni forma:
- individualni, frontalni

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmu, praktickd ukazka, samostatné prace

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

Potiebné pomiicky (material), zdroje informaci: ©t:4
; ~ 7.~ . =X
- program Zoner Photo studio (pocitacova sestava) -
- skener, fotoaparat (podle vybaveni skoly)
- fotografie, PDF soubory, internetové stranky skoly
3

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Fotoaparadt, skener

- zéakladni ovladani danych zatizeni

- fotografovani a skenovani podle presné danych kritérii, pokynt

Fixacni cast

Objasnéni zdakladnich pojmii, postupii — funkce SPRAVCE — ZISKAT

- Slouzi k ziskani obrazkt z riznych zdroji — skener, fotoaparat, soubory
PDF, snimani obrazovky, staZzeni obrazku z webu

- KOPIROVAT ZE ZARIZENI (slouzi k ziskani obrazki z externiho
zafizeni - fotoaparat)

- SKENOVAT (slouzi ke skenovani obrazku z piipojeného skeneru)

- SNIMANI OBRAZOVKY (umoziuje uloZit aktualni zobrazeni monitoru,
nebo jeho ¢asti)

e |ze snimat celou obrazovku, Snimat aktivni okno, Snimat okno
kliknutim levého tlacitka mysSi, Snimat okno pod kurzorem klavesou
PRINTSCRN (viz. ptiloha)

e 0brazek je moZno oteviit pfimo v editoru, nebo ulozit na disk pro
pozd¢jsi pouziti.

- ZISKAT / STAHNOUT OBRAZKY Z WEBU (slouZi ke staZeni obrazki
Z dané www adresy)

¢ spustime funkci Stahnout obrazky z webu

¢ do kolonky URL zadame ptesnou adresu webu (je mozno pouzit
funkci CTRL+C, CTRL+V)

e do kolonky ,,Stahnout do* zadame cilovou slozku na pevném disku

e dale je mozné nastavit uroven (hloubku prohledavani webu), typ
obrazku

e po stisku tlacitka ,,Zacit stahovat* se obrazky stdhnou do cilové
slozky

- ZISKAT / STAHNOUT OBRAZKY Z PDF (slouZi ke staZeni obrazki ze
soubort PDF)

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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e Spustime funkci Stahnout obrazky z PDF
e Otevieme soubor PDF

e zadame cilovy adresar na pevném disku a stiskneme tlacitko OK
e ziskané soubory se ukladaji do cilového adresate
3. fixacni Cast:

- samostatna prace - ziskavani fotografii z riznych zdroji podle pfredem
piipravené nabidky fotografii, PDF souborti, webovych stranek
- vkladani vlastnich fotografii a dokumentt
4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem, jednotlivé
hodnoceni zaku

L

Rady a napady pro vylepSeni: g\\g\r\

- hodinu Ize rozsitit o podrobnéjsi seznameni se s riznymi druhy aparéatii a
jejich funkci

- 7aci mohou vyuzit i vlastni fotoaparaty, ptipadné fotografie

- 60 -
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ctoto: TN
Prilohy: V) ™

Priloha €. 1: Obrazek: Dialogové okno snimani obrazovky

Snimdni obrazovicy

ReZim snimani Cbrazek
(") Snimat celou obrazovky Kéavesou PrintScrm (%) Otewiit obrdzek v Editoru
() Snimat akkivni okno Kavesou PrintScrn (1 Ulezit obrazek na disk

() snimat okno Kiknutim levého Haditka mys pomod 2vyraznéni
Esc - docasné pFerusit zwyraznéni
PrintScrn - obnovit 2vyraznéni
Pravé tladitko mysi - vywolat kontextové meny

(%) Snimat okna pod kurzorem kévesou PrintScrm

MoZnosti

[ 5nimat kurzar myi

[[]smazat pozadi okna Earva pozadi E]

Jméno soubory

Snimani Ize ukonéit stiskem pravéha tladitka myEi na ikoné Zoner Photo Studia vedle
systémovych hodin,

Mastaveni: | <Posledni pouZités v &)

I 8] 4 l [ Skorno

Priloha €. 2: Postupy pro snimani obrazovky

Postup 1: Snimat celou obrazovku:
e spustime funkci SNIMANI OBRAZOVKY
e zaSkrtneme ,,Snimat celou obrazovku klavesou PrintScrn* a volbu
,,Oteviit obrazek v Editoru*
e potvrdime tlac¢itkem OK
e zmackneme na klavesnici klavesu PrintScrn
¢ vysledny obraz se automaticky nacte do ,,Editoru* programu Zoner

Postup 2: Snimat aktivni okno
e spustime funkci SNIMANT OBRAZOVKY
e zaskrtneme ,,Snimat aktivni okno klavesou PrintScrm* a volbu
,,Oteviit obrazek v Editoru*
e Potvrdime tlacitkem OK
e vybereme mysi okno a zmackneme klavesu PrintScrn
e vysledny obraz se automaticky nacte do ,,Editoru* programu Zoner

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Postup 3: Snimat aktivni okno kliknutim levého tlacitka mysSi

spustime funkci SNTIMANI OBRAZOVKY

zaSkrtneme ,,Snimat aktivni kliknutim levého tlacitka mysi* a volbu
,,Otevtit obrazek v Editoru

potvrdime tlacitkem OK

pro sejmuti obrazu okna sta¢i na dané okno kliknout levym tlac¢itkem
mysi

vysledny obraz se automaticky nacte do ,,Editoru* programu Zoner

Postup 4: Snimat okno pod kurzorem klavesou Printscrn

spustime funkci SNIMANT OBRAZOVKY

zaSkrtneme ,,Snimat okno pod kurzorem kladvesou Printscrn* a volbu
,,Oteviit obrazek v Editoru*

potvrdime tlac¢itkem OK

pro sejmuti obrazu okna sta¢i dan¢ zam¢tit kurzorem mysi a
stisknout tlacitko Printscrn

vysledny obraz se automaticky nacte do ,,Editoru* programu Zoner

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

Téma hodiny:

;,Casovs'f rozsah: 4 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- prostiedi programu Zoner Photo studio — vyznam, moZnosti

- prace se zaloZkou upravit a moznosti této zalozky

- editace obrazku, otoceni vlevo, vpravo, prevraceni, efekty, zména
rozmer, velikost platna, okraje a rdmecky, specificky ofez, text do
obréazku, obrazek do obrazku, konvertovat soubor, konvertovat JPEG pro
web, hromadny filtr

Ocekavané vystupy:

- zak se dokaze se orientovat v zaloZce upravit

- zak si osvoji zakladni ovladani zalozky upravit, bude umét tyto funkce
pouzivat pii upraveé fotografii

K@// Cile hodiny:

U - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé
- porovnavani a hodnoceni ziskanych informaci
- porozumeéni toku informaci (vznik, ulozeni na médium, pfenos,
zpracovani, praktické vyuziti)
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi

Organizacni forma:
- frontalni, individualni, skupinova
Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

Potiebné . iy . . N
otfebné pomiucky (material), zdroje informaci: @@=
- program Zoner Photo studio (pocitacova sestava)

- fotografie Skoly (viz. priloha €. 2)

- foto(aparét (podle vybaveni skoly)

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK
2. expozi¢ni ¢ast:
Fixacni cast
Prace s fotoapardtem
- prace s fotoaparatem
¢ nastaveni fotoaparatu podle expozice fotografie
e clona, ¢as uzavérky, citlivost (ISO)
e vyuziti riznych rezimt (portrét, sport apod.)
- fotografovani riznych objektii
- vlastni portréty — vzajemne fotografovani, prenos fotografii do PC

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii — zaloZka UPRAVIT (piiloha ¢. 1)

- zaloZka upravit obsahuje poloZky: editovat obrazek, editovat obrazek

nove poloZce, otocit vlevo, oto€it vpravo, otoCeni a prevraceni, vylepsit,
efekty, ostatni, zména rozméri, pokrocila zména rozméra, velikost platna,
okraje a ramecky, specificky ofez, text do obrazku, obrazek do obrazku,

konvertovat soubor, konvertovat JPEG pro web, hromadny filtr
o Editovat obrazek — otevie zvoleny obrazek v editoru programu
Zoner Photo studio
e Editovat obrazek v nové poloZce — otevie zvoleny obrazek v nove
zalozce editoru programu Zoner Photo studio

e Oftocit vlevo, vpravo — oto&i zvoleny obrazek o 90° na pozadovanou

stranu
e Oftoceni a pievrdceni —umoziuje otodit obrazek o 180°, nebo o

piesné zadany uhel, umozZiuje zrcadleni dle vodorovné ¢i svislé osy,

otoCeni dle informaci EXIF

e Vylepsit — tato funkce je obsaZzena v editoru programu a umoziuje

provadét zakladni Gpravy s fotografii, jako napft. Giprava barev,

vylepseni expozice fotografie, doostieni, rozmazani, Sum, projasnéni

stinli
o [Efekty - tato funkce je obsazena v editoru programu a umoziuje
provadét rizné efekty, napt. olejomalba, viny, negativ a dalsi

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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nebo procentech
[ ]

Zména rozmérit — umoziuje nastaveni velikosti obrazku v pixelech,
fotografii

Velikost platna — umoznuje nastaveni velikosti kresliciho platna pod
Okraje a ramecky — doplni fotografii ramecek, je mozno volit az tfi
ramecky, daji se nastavit barvy, odsazeni

Specificky oiez — otizne fotografii dle zadanych parametrii, napf.

pomér 4:3, 15:10, nebo na ur¢enou pevnou velikost napt. 800x600

Text do obrazku — umoznuje vkladat text do obrazku, nastavit font,
barvu, velkost, fadkovani a dalsi parametry pisma

Obrazek do obrazku — umoziuje vlozit dalsi obrazek do obrazku,
nastavit prithlednost, vodoznak, otoceni

informace o obrazku
o

Konvertovat soubor — umoznuje konvertovat aktualni soubor na jiny
format, napi. JPG, TIF, BMP, nastavit kvalitu, barevnou hloubku,

Konvertovat pro web — pfednastavena nabidka pro konverzi obrazku
na webové stranky
[ ]

Hromadny filtr — ptehledné dialogové okno, ve kterém lze
nastavovat spoustu parametri, napt. podil barev, gamma korekci,
odstin, sytost, svétlost, jas, kontrast

3. fixacni Cast:

- kontrolni otazky - spravné pochopeni uciva
- samostatna prace - uprava fotografie dle ptedem zadanych parametri
(fotografie skoly)

- hra s fotografiemi — pfi pouziti zalozky upravit, Gprava
vyfotografovanych objektl a vlastniho portrétu
4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem, jednotlivé
hodnoceni zakt

Rady a napady pro vvlepSeni:

- Ize upravovat fotografie rodinnych ptislusnika

’ ii\_/
- naskenované staré fotografle —u prava kvality
/
P
///"/ -

b4

—

A
-~

Poznamky:

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Piilohy: K\Q/ Q

Priloha €. 1: Zalozka upravit
it Informace Organizowvak  Wwbwofit  Poblikowat O

Editorat obra o Enter

Editowvat obrazek T Ckrl+Enter

Chrl+L
WPFEYD Chrl+R

Okoceni a pre

Ckrl+E
Shift+E
Chrl4-y
Ckrl+5hift+B
ZEr|+Shif b+
Crl+T
Chrl+-Shift+T
Ckrl+5hift+F
converkovat do JPEG pro
TR Ctrl+Q

aplikovat hromadnes Filkr

Metodicka piirucka nepovinného piedmétu ,,Vyuziti pocitact v bézném zivoté 2
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

eCﬂSOV\" rozsah: 4 vyudovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- funkce programu ,,Otfiznuti®, ,, Text®, , Efekty*, ,,Obalky*

- ofez fotografie, vyuziti riznych efekti k upravé fotografie, vloZzeni textu
do fotografie, tematické vyiezy fotografii

- hra s fotografiemi

Ocekavané vystupy:

- zak z fotoaparatu do PC dokaze stahnout fotografie, ofiznout je

- zak bude umét vyuzivat funkce programu , Efekty*, ,,Obalky*

- zak bude pomoci téchto funkci upravovat obrazky, vkladat text do
fotografii

”@ ¢ Cile hodiny:

U - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé
¥) - hodnoceni a porovnavani ziskanych informaci
- porozumeéni toku informaci (vznik, ulozeni na médium, pfenos,
zpracovani, praktické vyuziti)
- tvofivé vyuzivani softwarového programu pii prezentaci vysledkt
sve prace
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti V praxi (ukazka vyuziti v béZném Zivote)

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Organizacni forma:
- frontalni, individuélni, skupinova

Vyucovaci metody:
- objasiiovani pojmti, prakticka ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie, déjepis, zemepis

Potirebné pomiicky (material), zdroje informaci: ‘2}1’7

- program Zoner Photo studio (pocitatova sestava) -

- fotoaparat ( dle vybaveni skoly )

- webové odkazy: www.wikipedia.cz, www.atlasceska.cz, www.unesco-
mediain.cz

- kniléa: Blazkova, M: 11 pokladt Cech a Moravy, Albatros, Praha 2002

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Motivace

- fotografie zamku Litomys], poutniho kostela Zelena hora u Zd’aru nad
Sazavou — stavby ukaZeme na mapé (pamatky UNESCO v naSem okoli),
vyhledavani informaci o téchto stavbach, hodnoceni jejich vyznamu

- vysvétleni, co je UNESCO, co je Seznam svétového piirodniho a
kulturniho dédictvi

- dal$i stavby a mista zafazena do seznamu

- motivacni rozhovor o téchto mistech — zda je Zaci navstivili, pro€ jsou tak
unikatni, historie

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii

- prace s funkcemi programu ,,Ofiznuti®, ,,Efekty*, ,,Obalky

- ,,Ofiznuti - nastroj K vytvoreni vyiezu fotografie

- Nastroj spustime z nastrojové listy — ,,Ofiznuti*

- po stisknuti na tlac¢itko zaddme taZzenim mysi vyfez, po kliknuti pravého
tlacitka mysi se ikon provede

- program Zoner nabizi v zdloZce efekty mnoho moznosti grafickych efekta
(odstiny Sedi, michani kanald, barevné tonovani, stara fotografie, ptidat
zrno, exploze, olejomalba, viny, kresba tuzkou, protlaceni, detekce hran,
negativ, dynamické prahovani, poskozena fotografie, textura, mapovani
tonality)

- funkci vkladani textu do obrazku spustime pies zalozku ,,Upravit / Text
do obrazku*

- otevie se dialogoveé okno, které nabizi nastaveni vkladaného textu

- funkce ,,Obalky* slouZzi k tematickym vyifeziim z fotografii
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- obalek mtiizeme vlozit n¢kolik desitek podle preddefinovanych tvart

- dale funkce umoznuje rozd¢lit obrazek na puzzle, k vybéru jsou funkce
postovni znamka, poli¢ko filmu

- ukazka vzorovych uprav fotografii (viz. ptiloha)
3. fixacni Cast:

- samostatna prace — Pamatky UNESCO

e 7ak si zvoli jednu z 11 kulturnich paméatek UNESCO na nasem
uzemi

o dané pamatce vyhleda informace v knize M Blazkové, na internetu
— popiSe jeji zajimavosti, historii, vyznam a pro¢ je zafazena do
svétového dédictvi

vyhleda fotografie — upravi je pomoci funkci programu Zoner Photo
studio (efekty, obalky, text)

e vypracuje k dané pamatce prezentaci
4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem
- Pamatky UNESCO — prezentace vytvofenych praci
N7
Rady a napady pro vylepSeni: ﬁ(&
- tématem k zpracovani mize byt 1 CHKO, ptirodni vytvory UNESCO
- Ize vybrat 1 zajimavou regionalni pamatku (Lezaky, Nové Hrady, hrad
Rychmburk)

o
—
o

= Poznamky:
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Prilohy: QQQ%

Ukazky Upravy fotografii:

E8 Text do obrdzku

Nastavens: 3 @INsed
Text: . O
o A0 i

Pismo: Velikost: Jednotky: Barva: Otoceni:

o B ROl o —
—Styl Rédkovéni: ~ Odsazeni
@@@ Pozadi textu: [] |2 Horiz:: (0.0 3.
[®](z] (] Pribledoost: (B4 3] ve: [00 3
[ ] i OK I Storno

dstiny Sedi

Metodicka piirucka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitact v bézném zivoté 2
-70 -



Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
-71 -



|

Jbalky-Eerngbila

Obajky-bardvna
Sablonda X

‘Sablon

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
-72-



N -®
*
* t* ...
- * * L]
evropsky [N iciI
sociaini 2 1IN S S K OP Vzdélavani
= fondvCR EVROPSKA UNIE pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

;,) Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- prace se zaloZkou ,,Informace*

- zvukové poznamky k fotografii, ptifazeni znacky, ptifazeni GPS
informaci k fotografii

Ocekavané vystupy:

- 74k pracuje se zalozkou ,,Informace*

- 74k k fotografii ptitadi GPS informace

- zak si nahraje zvukové poznamky k fotografii, ptilozi je k fotografii
- zak ptiradi k vybrané fotografii odliSujici znacku

”@ ¢ Cile hodiny:

M - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé
¥) - porovnavani a hodnoceni ziskanych informaci
- porozuméni toku informaci (vznik, uloZzeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuziti)
- ukazka praktického vyznamu osvojovanych poznatki a jejich
vyuziti
- podpora ndzornosti vyucovani
Typ vyucovaci hodiny:

- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti V praxi ( ukazka vyuZziti v béZném Zivoté )

Organizacni forma:
- frontalni, individualni, skupinova
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Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie, zemé&pis

N . iy - R

Potiebné pomiicky (materiil), zdroje informaci: @&=¥

- program Zoner Photo studio (pocitacova sestava)

- fotografie zajimavych mist Ceské republiky (viz. piiloha ¢. 2)

G

¢  PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizadni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozicni ¢ast:

Motivace

- fotografie — Jestéd, Prachovské skaly, ZOO Liberec — tygr bily

- vyhleddvani informaci — analyza informaci, vyhodnoceni, vyuziti
nejvhodnéjsich (zemépisné encyklopedie, internet)

- prace s online mapami

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii

- zalozka ,,Informace* umoznuje zaznamenani zvukové poznamky
k fotografii, ptifazeni znacky, ptitazeni GPS informaci k fotografii

Zvukové poznamky k fotografii

- vybereme ve spravci fotografii, ke které budeme pfifazovat zvukovou
poznamku.

- v menu ,Informace / Zvukova poznamka / Upravit® vyvolame nabidku
,,Jnformace o obrazku*

- zaSkrtneme nabidku ,,VloZena zvukova poznamka“

- po stisknuti tlacitka ,,Nahrat“ je mozné nahrat poznamku pies mikrofon
do PC - v menu ,,Informace/ Zvukova poznamka / Piehrat zvukovou
poznamku“ je mozné zvukové poznamky piehravat

Prirazeni znacky

- pfifazeni znacky slouZzi k oznaceni fotografie

- Ve spravci vybereme fotografii, ke které budeme ptirazovat znacku

- V. menu zvolime ,,Informace/ Znacka* a vybereme barvu znacky

- znac¢ku miZzeme dodate¢né ménit.

Prirazeni GPS informaci k fotografii (viz. priloha ¢. 1)

- Ve spravci vybereme fotografii, ke které budeme ptifazovat GPS
informaci

- V menu zvolime ,,Informace / GPS / Piradit® GPS a otevie se okno
,Prifazeni GPS udaji*

- na map¢ zvolime umisténi fotografie, stiskneme pravé tlacitko mysi pro
vyvolani nabidky a zvolime ,,Ziskat GPS pozici®, poté stiskneme tlacitko
aplikovat, tim ur¢ime soufadnice k dané fotografii
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- vyvolani GPS informaci u fotografie provedeme ptes menu ,Informace/
GPS/ Zobrazit GPS informace*
3. fixacni Cast:

- uprava fotografii ( Jestéd, Prachovské skaly, ZOO Liberec ) dle pfedem
zadanych parametri

(fotografie zaci vyhledaji na internetu, vyberou a zhodnoti sviij vybér)
4. zavérecna Cast:

- hra s fotografiemi — pfitazovani informaci, znacek a GPS parametrti pro
fotografie hradu Rychmburk, vodni nadrze Se¢, kostel PodlaZice

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem, jednotlivé
hodnoceni zakt

- prezentace jednotlivych fotografii

—

Fi

Rady a napady pro vylepSeni: e
- ucitel miize zvolit jakakoliv vyznamna mista okoli

Seéznamu

- funkci informace a znacky mtizeme pouzit i pro odliSeni fotografii v PC
- 7aci si kromée fotografie mohou zjistit o mistech jin¢ historickée a
zemépisné informace

,/4%

g

b

—
e
— Y

Poznamky:
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Prilohy: QQ \

Priloha ¢. 1: Piifazeni GPS udaji

M Prifazeni GPS tidajii - DSCF5348. PG

Mapa: |ER a5R - 1:100 000 v | Dzobrazovat soubgzng v Google Earth
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Piiloha ¢&. 2: Fotografie zajimavych mist Ceské republiky
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

;,) Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:
- funkce panoramatické fotografie
- skladani dil¢ich zabért v celek

Ocekavané vystupy:

- zak se nauci skladat dil¢i fotografie v celek

- 74k vyuziva funkci panoramatické fotografie

- 74k vytvofi panoramatickou fotografii lomu Prosetin

@ ¢ Cile hodiny:

U - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formé
‘ - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuZziti)
- posilovani motivace a zajmu
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti Vv praxi (ukazka vyuziti v bézném Zivote)

Organizacni forma:
- frontalni, individuélni, skupinova

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojm, praktickd ukazka

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
-77 -



Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie

Potiebné . g . . N
otfebné pomucky (material), zdroje informaci: @&
- program Zoner Photo studio (pocitatova sestava)
- fotoaparat (podle vybaveni Skoly)
- brozura — Sandera, M. — Ulrych, I.: Prachovské skaly a okoli Ji¢ina, Vega,
Nymburk 2007
G

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola pfitomnosti zaki, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Motivace

- prace s brozurou Prachovské skély a okoli Ji¢ina - ukazka
panoramatickych fotografii a jejich ucel

- fizeny rozhovor — vznik panoramatickych fotografii, jejich vyuZiti, vznik,
piesahy u jednotlivych fotografii

- ukazka panoramatické fotografie Prachovskych skal (viz. ptiloha)

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii

- funkce ,,Panorama“ slouzi pro slozeni panoramatické fotografie
z nékolika dil¢ich zabérh

- zabéry by mély byt fotografovany s pfesahem (navazovani)

- po spusténi funkce ,,Spravce/ Vytvorit/ Panorama* se otevie okno ,,Vybér
obrazkl“, zde ozna¢ime fotografie, ze kterych se bude skladat
panoramaticka fotografie

- po stisknuti tlacitka ,,Dalsi* se otevie okno ,,Setazeni obrazku,
fotografie sefadime vedle sebe tak, jak bylo foceno panorama, a
potvrdime - dale se zobrazi okno ,,Spojeni obrazki®, zvolime tla¢itko
,»SPpojit*, potvrdime

- zobrazi se nabidka ,,Uprava spoji*, kliknutim do obrazku miizeme
identifikovat spole¢né body spojovanych fotografii

- pokud chceme nechat automatickou volbu, potvrdime, program provede
spojeni fotografii a umozni pied dokon€enim upravit velikost fotografie

- pii potvrzeni tlacitkem ,,Dalsi* program nabidne bud’ uloZeni vysledné
fotografie, nebo jeji otevieni v editoru programu

3. fixacni Cast:

- fotografovani krajiny pro vytvofeni panoramatické fotografie (lomy
obce Prosetin)

- vytvoreni panoramatické fotografie

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pritbéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace jednotlivych panoramatickych fotografii — korekce chyb

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Rady a niapady pro vylepSeni: ;@(

- pokud bude zaky bavit, mohou si sami vybirat mista, ze kterych chté;i
vytvofit panoramatické fotografie
- miiZeme vytvortit sbornik fotografii znamych mist obce

»
= ,
=7 PoznamKky:
== Poznamky:

Pfﬂohy%@ Q

Priloha ¢. 1: Okno pro vytvoieni panoramatu

Panorama

Uprava spojti

Kliknutim do zvyraznéného spoje lze upravit spolecné body obrazki, mysi miZete také posunout nebo natodit horizont,

I ——
[ | [ < Zpét ][ Daki> | [ Storno ] [Népové’da ]
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny :

;«{“\\\\

E Casovy rozsah: 4 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:
- funkce pohlednice
- vytvofeni pohlednice z fotografii

Ocekavané vystupy:

- 74k vybere vhodné fotografie

- 74k zjisti potiebné informace, analyzuje je, kriticky hodnoti
- 74k vyuziva funkci pohlednice

- 74k vytvoii pohlednici znamého mista Ceské republiky

@ ¢ Cile hodiny:

M - smysluplna interpretace a rozliSovani informac¢nich zdroji
¥) - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé
- porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuZziti)
- ukazka praktického vyznamu osvojovanych poznatk a jejich
vyuziti
- posilovani motivace a z4jmu
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi (ukazka vyuziti v bézném Zivot¢)

Organizacni forma:
- frontalni, individualni, skupinova
Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie, zemé&pis

Potirebné pomiicky (material), zdroje informaci: @?\\/7
: ST A

- program Zoner Photo studio (pocitacova sestava) —

- pohlednice zajimavych mist Ceské republiky

- encyklopedle internetové odkazy (www.wikipedia.cz)

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK
2. expozi¢ni ¢ast:
Motivace (1. hodina)
- pohlednice — ukazka, diskuse o funk¢nosti pohlednic, o sbératelstvi,
hodnoceni kvality pohlednic, vybér nejkrasnéjSich a nejzajimavé;sSich
- Vzbuzeni z4jmu feSenim problému — fotografie oblasti Luzickych hor
e rozpoznani fotografii (nazev, misto, zemépisné urceni)
e vyhledani objektli z pohlednic na online mapach
e 7zjiSténi zajimavych informaci o vyfotografovanych objektech a
krajiné
e dalSi zajimava mista oblasti Luzickych hor
- ukazka pohlednice Luzickych hor (viz. ptiloha)
Fixacni cast
Objasnéni zakladnich pojmii, postupi (2. hodina)
- funkce vytvofi pohlednici ze zadanych fotografii
- pted spusténim funkce oznac¢ime v okné ,,Prizkumnik* fotografie, ze
kterych budeme vytvaret pohlednici
- vyvolame funkci ,,Pohlednice® pies spravce programu, menu ,,Vytvorit /
Pohlednice*
- po kliknuti na nabidku se otevie dialogové okno ,,Pohlednice®, kde je
zobrazen zakladni ndvrh vytvotfeny ze zvolenych fotografii
- na pravé stran¢ dialogového okna jsou moznosti ¢lenéni pohlednice
- fotografie se daji tazenim mysi posouvat v ramci zvoleného roz¢lenéni
pohlednice
- U vkladanych obrazkii 1ze ménit umisténi (napt. ofiznuti, roztazeni
fotografie)
- obrézky se mohou transformovat (otaceni, pfevréceni zrcadleni)

vvvvv

- Na rozvrzenou pohledn1c1 muzeme pouzit vzhled barevnych, nebo
cernobilych obalek
- pii potvrzeni tlac¢itkem ,,DalSi* program nabidne bud’ ulozeni vysledné
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fotografie, nebo jeji otevieni v editoru programu
3. fixacni Cast:
- vytvofeni pohlednice se zadanych fotografii (Luzické hory, viz. ptiloha)
- skupinova prace — skupiny po dvou &lenech, rozd&lime jim oblasti Ceské
republiky, vyhledaji o ni informace, vyberou nejhez¢i fotografie,
Z fotografii vytvoii pohlednici, budou umét jednotliva mista popsat a
charakterizovat (3. — 4. hod.)
. skupina: Krkonose
. skupina: Jeseniky
. Skupina: Beskydy
. skupina: Kru$né hory
. skupina: Sumava
. zavérecna Cast:
- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem (pohlednice
Luzickych hor) — korekce chyb
- prezentace jednotlivych pohlednic - sebehodnoceni

SOV, I SN SO NS R

MK.//

F 4

Rady a nipady pro vylepSeni: \/;\K\

- pokud bude Zaky bavit, mohou si sami vybirat mista, ze kterych chté;i
vytvoftit pohlednice

- miiZeme vytvoftit pohlednici obce ( umisténi na webové stranky )

=
= = Poznamky:
— Ld

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
-82-



Prilohy: K\Q %

Priloha ¢. 1: Okno pro vytvoieni pohlednice

Pohlednice

Vytvoreni pohledni
Zy 1ohl ce

Velikost nahledi: &) =) Rozméry: 1024 x 768 || "' N\ | “ : o
Umisténi: | OFiznout v @ Sitka pohlednice: | 1024 :‘@ |obr. body v] Obélky: M

~

Transformace: liédné v E] Vy3ka pohlednice: |768 & 36 DPI - obrazovka Rozmazani: | 0 v|

[ 5] Sitka rémedku: [ 1] :]

O
Yolny pomér V[ Barva okraje: -/ Barva miizky: |2 Barva ramecku: -/7

Automaticky doostfovat [_] Kreslit vn&jsi okraje miizky Barva pozadi: |2

] [ MNapovéda

Nastaveni: ﬂ@ % Zpét [ Dalsi > J [ Storna

Priloha €. 2: Fotografie LuZickych hor pro vytvoteni pohlednice
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

Gy x ,
;, Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 zakl, maximalné pak 15 zakl (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:
- funkce tvorby 3D obrazki
- vytvoreni stereoskopickych obrazki (anaglyfi)

Ocekavané vystupy:

- 74k vybere vhodny objekt, postavu, krajinu pro tvorbu stereoskopickych
obrazki

- 74k vyfotografuje 2 vhodné obrazky k vytvoreni 3D obrazku

- zak vytvoti pomoci funkce 3D stereoskopickou fotografii

\" Cile hodiny:
M - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé
- porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, pfenos,
zpracovani, praktické vyuziti)
- posilovani motivace a zajmu
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti Vv praxi (ukazka vyuziti v bézném Zivot¢)

Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojm, praktickd ukazka
Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie

Poti‘ebné pomiicky (material), zdroje informaci: %?(\1'7
- program Zoner Photo studio (pocitaCova sestava) T
- fotografie pro vytvofeni anaglyfu

-3D ?r}'de

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola pfitomnosti zaki, zapis do TK

2. expozicni ¢ast:

Motivace

- pozorovani tfidy a spoluzaki ptes 3D bryle - podrobny popis jednotlivych
véci ve tfidé a spoluzaki

- volné psani na téma ,,Vidim svét v 3D*

- vypraveéni, vzajemné sdélovani filmovych zazitkl - srovnavani filma 3D a
ostatniho promitani v kinech, zhodnoceni pozitiv a negativ

Fixacni Zast

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii

- funkce slouzi k vytvoreni stereoskopickych obrazku, které jsou vidét jako
prostorové pomoci specidlnich bryli s barevnymi filtry

- pro vytvofeni je potfebné mit vyfoceny objekt, alespoii ze dvou riznych
uhla

- po spusténi funkce ,,Spravce/ Vytvorit/ 3D obrazky* se otevie okno
., Vybeér obrazka“

- oznacime fotografie, ze kterych se bude 3D obrazek skladat

- po stisknuti tlacitka ,,Dalsi“ se otevie okno ,,Zadéani spole¢nych boda‘ —
mizeme dat hledat spole¢né body automaticky (tlacitko ,,Najit spole¢né
body*)

- kliknutim levého tlacitka mysi zadame novy bod, nebo naopak néktery
Z bodl zrusime

- po vybéru bodi se otevie okno ,,Vytvoreni anaglyfu

- je mozné zvolit typ anaglyfu (Cernobily, barevny, polokrevny,
optimalizovany), upravit piekryv fotografii

- potvrzenim tlacitkem ,,Dal8i* program nabidne bud’ uloZeni vysledné
fotografie, nebo jeji otevieni v editoru programu

3. fixacni Cast:

- vytvoreni 3D obrazku se zadanych fotografii podle navodu pedagoga,
korekce chyb (viz. ptiloha)

- vybér objektu, nebo osoby a jeji fotografovani — tvorba stereoskopickych
obrazkl

- obrazky lze spojit do AVI souboru a spustit kratkou prezentaci

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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4. zavérecna cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem
- prezentace jednotlivych 3D obrazk

Rady a napady pro vvlepSeni:

aYd
- kazdy zak si mize vytvofit vlastni 3D fotografii

- sestavit scéndf pro scénku — 3D obrazky spojit v jednoduchy film

Poznamky:

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Prilohy: Q Y

Priloha €. 1: Okno pro vytvoteni anaglyfu

3D obrazky

Vytvoreni anaglyfu

Zvolte typ anaalyfu a pripadné upravte posunuti nebo natoceni pravého obrazku vid levému,

~— Typanaglyfu ——
O Cernobily
(O Barevny
(O Polobarevny
(® Optimalizovany

Uroveri éerveného kanélu:

— [ B

— Upravapiekryvy —————————

L) (1) (X
CINEINEY

OFiznout

[ Levy < — > Pravy ]

[ < Zpét “ Dal3i > J [ Storno ] [Népovéda ]

Priloha €. 2: Fotografie pro vytvofeni anaglyfu
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

2~y Casovy rozsah: 4 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zaki:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ l

-

Obsah probirané latky:
- funkce kalendar
- vytvofeni rtiznych kalendait z fotografii

Ocekavané vystupy:

- 74k vybere vhodné fotografie

- 74k vyuziva funkci kalendare

- 7k vytvofi kalendat zakladni Skoly, rodinny kalendaf

/@// Cile hodiny:

U - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé
‘ - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuZziti)
- posilovani motivace a zajmu
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zamé¢fend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti V praxi (ukazka vyuziti v bézném Zivote)

Organizacni forma:
- frontalni, individuélni, skupinova

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojm, praktickd ukazka

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

Potiebné . g - .. X/
otfebné pomiucky (material), zdroje informaci: @@=
- program Zoner Photo studio (pocitaCova sestava)

- fotogalerie Skoly, kronika Skoly

- fotoaparat (podle vybaveni Skoly)

- foto(g rafie Jana Saudka

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola pfitomnosti zaki, zapis do TK

2. expozicni ¢ast:

Motivace ( 1. hodina)

- diskuse na téma vanocnich a narozeninovych darki

- fotodarky — typy fotodarki, zplisob jejich vytvareni, firmy zabyvajici
vyvolavanim darkt z fotografii

- vyhledavani riznych fotokalandaii na internetu

- osobnost Jana Saudka jako vyznamného fotografa - popis uméleckého

dila (Muz a dit¢), prezentace o Janu Saudkovi

- fotokalendafe vyznamnych osobnosti (napt. modelek, sportovcil) —
charitativni ¢innost

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii, postupu ( 2. hodina )

- pred samotnym spusténim funkce ,,Kalendate* zvolime v okné
,Navigator* slozku s fotografiemi, které chceme pro kalendar pouzit

- funkci spustime pies zalozku ,,Spravce / Publikovat / Kalendaie*

- otevie se okno ,,Vybér obrazki* - zaSkrtame obrazky, které chceme
pouzit pro tvorbu kalendate (pokud chceme fotografie vybrat hromadné je
zde volba ,,Vybrat vse®)

- pres tlacitko ,,Dalsi* se pfesuneme na okno ,,Format stranky“ — zvolime Si
format stranky, ur¢ime okraje stranky (nacist napt. format a okraje
Z tiskarny)

- potvrzenim se pfesuneme na dialogove okno, kde se voli Sablona
kalendate, mésic, rok a prvni den v tydnu

- V dal$im okné volime parametry kalendéte jako je Sitka ordmovani ,
barva oramovani, popisy dni, jména dni, zobrazeni svatkll (nastaveni lze
ulozit pro pozd¢jsi pouziti)

- 0kno ,,Vlozeni obrazkd* - pro vlozeni obrazku je zde volba bud’
automaticky, program sam umisti obrazky do kalendare, nebo ru¢né, pak
je mozné obrazky ptresouvat rucné tazenim mysi do jednotlivych oken.

- volba ,,Zptisob umisténi obrazkt‘ obsahuje polozky ofiznout, vsadit,
roztahnout

- okno ,,Umistéte obrazky do Sablony* - jednotlivé obrazky vsadime do
oken kalendare

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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- pfi potvrzeni tlacitka ,,Dals§i* se dostaneme na okno, kde je mozné

vysledny kalendat tisknout, ulozit, exportovat do PDF, nebo otevtit
v editoru programu

3. fixacni ¢ast:

- ze zadanych fotografii si Zaci vyzkousi mozZnosti funkce fotokalendar
(viz. ptiloha)

- skupinova prace — skupiny po dvou ¢lenech

¢ vyhledaji na webovych strankach skoly, v kronice Skoly, nebo v
pohlednicich fotografie vhodné pro fotokalendar

rozttidi vhodné fotografie a informace podle mésici

v PC fotografie ofiznou, zméni na poZadovanou velikost
vytvori kalendar Skoly (3. — 4. hod.)

- samostatna prace — rodinny fotokalendar jako darek
4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem
- prezentace kalendart

Rady a napady pro vylepSeni: %\(\
- kalendafe je moZn¢ umistit na web, pfipadné vytisknout
- zaci si mohou vytvorit kalendar do tfidy (nasténny, stolni)

— Poznamky:

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Piilohy: \\Q J

Priloha €. 1: Okno pro vytvoteni kalendare

Tisk a export

y pridate tlacitkern "Prid:

DSCFS176.0PG DSCFS278.JPG DSCFS354.0PG DSCFS465.1PG

Listopad
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Listopad
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Umisténi obrézku: | | Piidat abrazek
7 | < A =
Transformace: |Zadna > Odebrat obrazek Stranka 12z 1 Pridat stranu

< Zpét " Dalsi > ][ Storno ] | Népovéda

Piiloha ¢. 2: Fotografie

-
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

_ Casovy rozsah: 2 vyudovaci jednotky

=

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- funkce programu ,,Vytvofit galeriit HTML*

- galerie fotografii na webovych strankach — riizné typy galerii
- vytvoifeni HTML galerie pro aktualni akci Skoly

Ocekavané vystupy:

- 74k z fotoaparatu do PC dokaze stahnout fotografie

- 74k bude umét vyuZzivat funkci programu ,,Vytvoftit galerit HTML

- zak vytvoii HTML galerii pro aktualni akci Skoly, za pomoci pedagoga ji
umisti na web

- zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé

- porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuZziti)

- porovnava informace a poznatky z vét§iho mnozstvi informacnich
zdroji

- ukazka praktického vyznamu osvojovanych poznatki a jejich
Vyuziti

- podpora nazornosti vyucovani

(@ ¢  Cile hodiny:

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi (ukazka vyuziti v bézném Zivot¢)

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Organizacni forma:
- frontalni, individuélni, skupinova

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani poymt, praktickd ukazka

Mezipiredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie

N . i . . S
Poti‘ebné pomiicky (material), zdroje informaci: @&=¥
- program Zoner Photo studio (pocitatova sestava)

- fotoaparat (dle vybaveni skoly)

- soubor fotografii
C.

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Motivace

- aktualni akce probihajici ve Skole — vzajemné sdélovani zazitkl

- zapis Clanku na web ve formé reportaze, novinové zpravy (skupinova
prace)

- vzorova ukazka HTML galerie (viz. ptiloha)

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii

- nejprve v okné ,,Navigator* zvolime slozku s fotografiemi, které chceme
pro galerii pouzit

- funkci HTML galerie spustime pfes zalozku ,,Spravce / Publikovat /
Vytvotit Galerii HTML* a otevie se okno ,,Vybér obrazka

- zaskrtame obrazky, které chceme pouzit pro tvorbu HTML galerie

- pokud chceme obrazky vybrat hromadné, je zde volba ,,Vybrat vse®,
potvrdime

- vV dal$im okné ,,Vybér Sablony pro HTML publikovani‘ si zvolime
Sablonu galerie

- v okné ,,Uprava parametri $ablony* je mozné zménit parametry hlavni
stranky, nazev galerie, nadpis a popis obrazku, pocet sloupct a fadkt
nahledu, velikost obrazka a dalSi nastaveni

- po stisknuti tlacitka ,,Nahled* se otevie ukazka HTML stranky
V internetovém prohlizeci

- stisknutim tlac¢itka ,,Dalsi se dostaneme na okno ,,Dokon¢eni HTML
publikovani“, kde mizeme vytvorenou HTML galerii ulozit, nebo
prohlédnout v prohlizeci

3. fixacni Cast:

- vytvoieni HTML galerie podle navodu a z predem ptipravenych fotografii
v souboru — korekce chyb

Metodicka ptirucka nepovinného pfedmétu ,,VyuZiti po€itacl v bézném zivoté 2
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- prace s fotoaparatem — stazeni fotografii z aktudlni akce Skoly do PC,
smazani chybnych snimki, ofezdvani, zmenseni

- vytvofeni HTML galerie z aktualni akce Skoly

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace jednotlivych galerii, umisténi na web

)
Rady a napady pro vylepsSeni: L
- kazdy zék si mize vytvoftit vlastni HTML galerii podle svych z4jmt
- ucitel si pfipravi nékolik zpravodajskych témat ze svétového, nebo
domaéciho déni, zaci vyhledaji na internetu fotografie a pfipravi k dané

udélosti HTML galerii

— — Poznamky:

(e

Pfﬂohy:('\g O\

Okno pro vytvofeni HTML galerie:
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

@ v , . L.
;,_ Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- funkce programu ,,DVD promitani*

- DVD sekvence obrazku, menu pro DVD, zvuk
- DVD prezentace tiidy

Ocekavané vystupy:

- 74k z fotoaparatu do PC dokaze stahnout fotografie

- 74k bude umét vyuzivat funkci programu ,,DVD promitani*

- zak se nauci udélat DVD ze sekvence obrazkii, menu pro DVD, vkladat
zvuk do sekvence obrazku

- zak vytvoti DVD prezentaci své tiidy

/@/, Cile hodiny:

- zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé
U - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuziti)
- tvofivé vyuzivani softwarového programu pii prezentaci vysledkt
sve prace
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti V praxi ( ukazka vyuZziti v béZném Zivoté )

Organizacni forma:
- frontalni, individualni, skupinova
Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- diskuse, objasiovani pojmii, prakticka ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

Potiebné . iy - . N
otfebné pomiucky (material), zdroje informaci: @@=
- program Zoner Photo studio (pocitacova sestava)

- fotoaparat (dle vybaveni skoly)

- soubor fotografii

- internetova stranka: www.youtube.com
C-

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Motivace

- vyhledavani na internetoveé strance www.youtube. com — prezentace tfid,
svatebni prezentace, rodinn¢ oslavy (hodnoceni, vyhledavani chyb a
nedostatk)

- diskuse o zplisobu zpracovani fotografickych prezentaci — dilezity vybér
fotografii, textu i hudby, a to podle tématu a Gcéelu

- vzorova ukazka DVD prezentace (viz. ptiloha)

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii

- funkce ,,DVD Promitani* slouzi k prezentaci fotografii na béznych DVD
ptehravacich

- Spusténi funkce provedeme pies zalozku ,,Spravce/Publikovat/DVD
Promitani*

- otevie se okno ,,Nastaveni promitani“ — zde volime parametry obrazu
(PAL, NTSC, 4:3, 16:9), pokryti obrazu, okraj titulk(i, jméno série,
nadpis, obrazek na pozadi a styl menu

- vV dialogovém okné¢ ,,Nastaveni obrazki* miiZzeme nastavit titulky
obrazku, ptechodové efekty mezi obrazky, daji se zde ptidat soubory
fotografii k jednotlivym sériim obrazka

- v dialogovém okné ,,Nastaveni zvuku‘ miizeme stisknutim tlacitka dalsi a
vybérem zvukového souboru pfifadit jednotlivym sériim obrazkl zvukovy
doprovod (je zde také volba pro sjednoceni délky videa a zvuku)

- V poslednim dialogovém okné ,,Dokonceni miizeme vypalit DVD
S hotovym promitanim, nebo ulozit jako ISO obraz na disk pocitace

- uloZené soubory ISO mizeme nacist do programu Daemon tools a
prohlédnout si tak vysledné¢ DVD

3. fixacni Cast:

- vytvofeni DVD prezentace podle navodu a z ptredem ptipravenych
fotografii - korekce chyb

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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- prace ve skupinéach — ,,Prezentace tiidy*
e navrh prezentace — vzajemnd diskuse a dohoda v rdmci skupiny
e vybér zvuku (CD, internetovy odkaz) — staZzeni do PC
e vybér fotografii — vyhledavani v galerii skoly, fotografovani ttidy,
fotografie z détstvi (skenovani do PC, tprava fotografii)
e text— vymysleni titulkl a textd k jednotlivym fotografiim
e vytvoreni DVD prezentace
4. zavEérecna cast:
- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem
- jednotlivé prezentace, umisténi na internetoveé stranky www. youtube.com
za pomoci pedagoga

Rady a napady pro vvlepSeni: Q

- Ize vytvotit DVD prezentaci z vyletl, exkurzi, pravidelnych Skolnich akci

4
—7 L
7, PoznamKky:
== Poznimky:

Piilohy: -~ Q

Okno pro {}ytvofeni HTML galerie

M DVD promitani

Nastaveni promitani

Mastavte parametry DYD a styl menu,

Parametry obrazu — Menu
@PaL ®a3 Nadpis: | VILET | [ pismo... |
Onrsc O1e:9 Obrézek na pozadi: tg:lfgtkylsvpen_zo12\jizerky'gjested\DSCF5360.JPG ‘
[]Prokladany rezim
Zpisob vsazeni: | Vsadit v Barva pozad:
Potladit chvéniobrazu: P ‘ ‘ > E
Pokryti obrazu: ‘]66’% ﬂ Styl menu: | 1x2 V‘ Barva vybéru: @

Okraj titulkcs; | 5% 2 Stin pod obrazky: [ wykreslit nadpis a popis do videa

Nastaveni série

[7E3TED ]
OYBIN
R s
-
J
Iméno série:
ESE | [[Pismo... |

Obrézek v menu:

| Cilfotkylstpen_2012)jzerkyljestec |

) Obrazova stopa: 5 soubort, délka 30.0 s = — —
E] Zvukové stopa: 0 soubord, délka 0.0 5 Zpet Daki> | [ Zaviit ] [ Napovéda ]
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evropsky 3 . r 3

** **
socialni i
fondvCR EVROPSKA UNIE

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

Téma hodiny:

=
,“/

=,' Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zakii:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit _
zapojilo minimalné 10 z4kh, maximalné pak 15 Zakl (podle poctu ,"‘, oy
volnych pocita¢ovych sestav) n &E

-

Obsah probirané latky:

- funkce programu ,,Deformacéni miizka/Volna deformace*
- pokfiveni obrazu, nebo vyrovnani pokiiveni v obraze

- vlastni karikatura, karikatura zname¢ osobnosti

Ocekavané vystupy:

- 74k z fotoaparatu do PC dokaze stahnout fotografie

- 74k bude umét vyuzivat funkci programu ,,Deformac¢ni miizka/Volna
deformace*

- 74k vytvofti vlastni karikaturu

@;, Cile hodiny:

K - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formé
U - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuziti)
- tvofiveé vyuZzivani softwarového programu pii prezentaci vysledki
sve prace
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti Vv praxi ( ukézka vyuziti v bézném zivote )

Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- objasiiovani pojmi, prakticka ukdzka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie, vytvarna vychova

Potiebné . g . . XY
otfebné pomiucky (materidl), zdroje informaci: @@=
- program Zoner Photo studio (pocitacova sestava

- fotoaparat (dle vybaveni skoly)

- webové odkazy: www. Ceska-karikatura.cz

- obrazy vytvorené karikaturisty

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Motivace

- vysvétleni pojmu karikatura, kritika a satira

- obrazy vytvofen¢ karikaturisty - obraz, osoba na obraze a jeji vlastnosti,
porovnavani fotografie a obrazu, vybrané rysy ¢lovéka

- kresba uhlem — ,, Mq; idol*

- www. Ceska-karikatura.cz — webova stranka ¢eskych karikaturist,
historie, ¢lenové, fotogalerie

- ukazka vzorové karikatury vytvorené v programu Zoner Photo studio

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii

- nastroj deformacni miizka slouzi k pokiiveni obrazu, nebo vyrovnani
poktiveni v obraze

- v zalozce ,,Spravce® vybereme fotografii, kterou budeme upravovat, a
prejdeme na zalozku ,,Editor*

- V levém sloupci ikon najdeme polozku ,,.Deformacni miizka*

- po stisknuti tlac¢itka se nad obrazem vytvofti sit’ S uichopovymi body,
pomoci kterych se sit’ tvaruje

- po stisknuti pravého tla¢itka mysi se nad obrazem otevie menu, ve kterém
mizeme upravit hustotu sité, nebo stavajici sit’ Smazat

- pfesouvanim uchopovych bodii obrazek tvarujeme

- nastroj ,,Volna deformace* funguje obdobn¢ jako deformaéni mtizka
S tim rozdilem, Ze se obrazek deformuje jen pomoci kliknuti a taZzenim
mysi

3. fixacni Cast:

- vytvofeni karikatury podle navodu a z predem ptipravené fotografie

- vytvoreni vlastni karikatury — aktualni fotografie ( Zaci se navzajem
vyfotografuji) a fotografie z détstvi

- vyhledani fotografii oblibeného sportovce, zpévaka, herce, vytvoreni jeho
karikatury - miizeme porovnat s kresbou ze zac¢atku hodiny

Metodicka ptirucka nepovinného pfedmétu ,,VyuZiti po€itacl v bézném zivoté 2
-101 -




- Sifrovani — vytvoreni karikatury zndmé celebrity
4. zavérecna Cast:
- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem

Rady a napady pro vvlepSeni:

- prezentace karikatur — hadani zasifrovanych osob, 1ze 1 formou soutéze

1)

- tato hodina bude zaky velice bavit — karikaturu mizeme vytvofit
Z jakékoliv fotografie (rodina, spoluzaci apod.)

A\

>
: Vé Poznamky:

Prilohy: Q@ g

Originalni a deformovana fotografie:

Metodicka piirucka nepovinného piedmétu ,,Vyuziti pocitact v bézném zivoté 2
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evropsky [N I
socialni i OP Vzdélavani
v fondvCR EVROPSKA UNIE pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Zoner Photo studio

Téma hodiny:

;«{“\\\\

E Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- nastroje programu ,,Zména velikosti* a ,,Klonovaci razitko*

- zmé&na velikosti fotografie, zakryti rusivych elementti ve fotografii, nebo
naklonovani ur¢ité ¢asti fotografie

- hra s fotografiemi

Ocekavané vystupy:

- zak z fotoaparatu do PC dokaze stahnout fotografie, upravit jejich velikost

- zak bude umét vyuzivat nastroje programu ,, Zmena velikosti a
,,Klonovaci razitko*

- zak bude pomoci téchto nastrojii ménit obrazky

”@ ¢ Cile hodiny:

U - zpracovani a prezentace ziskanych informaci v grafické formeé
‘ - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuziti)
- tvofivé vyuzivani softwarového programu pii prezentaci vysledkt
sve prace
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti V praxi ( ukazka vyuZziti v béZném Zivoté )

Organizacni forma:
- frontalni, individuélni, skupinova
Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- objastiovani pojmti, prakticka ukazka

Mezipiredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

Potiebné . iy - R

otfebné pomucky (material), zdroje informaci: @@=

- program Zoner Photo studio (pocitacova sestava)

- fotoaparat (dle vybaveni skoly)

- webové odkazy: http://mileycyrusnews.blog.cz/1007/najdi-rozdily-0-1
- foto(graﬁe Skoly

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni Cast:
- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK
2. expozicni ¢ast:

Motivace

- hledéani rozdila ve fotografii

- feSeni problému — zpiisob vzniku této fotografie

- navozujici otazky: Najdes rozdily v obrazcich?
Cim se odliduji obé fotografie?
Jsou to dvé fotografie, nebo jedna?
Jakym zpisobem fotografie vznikly?

- zaci budou v programu Zoner Photo studio vyhledéavat funkei, kterd jim
umozni ménit obrazky

- ukazka vzorové fotografie vytvorené v programu Zoner Photo studio
(viz. ptiloha)

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii

- prace S nastroji programu ,,Zména velikosti* a ,,Klonovaci razitko*

- fotografie z digitalniho fotoaparatu jsou ve vysoké kvalité, coz je velmi
naro¢né na PC pfi upravach a prodluzuje to dobu zpracovani

- v zaloZce ,,Upravit / Zména rozmérd“ mizeme zmensit fotografii na

Metodicka piirucka nepovinného piedmétu ,,Vyuziti pocitact v bézném zivoté 2
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rozméry vhodné pro Upravy fotografii (napt. 1024x768)

7w

- V dialogovém okn¢ ,,Zména rozméri* zaddme pozadovanou velikost
Vv pixelech a potvrdime OK

- je vhodné k zakryti rusivych elementii ve fotografii, nebo naklonovani
urcité ¢asti fotografie

- ., Klonovaci razitko* - pfenasi strukturu z vybrané oblasti na jinou
- Nastroj spustime z nastrojové listy ,,Klonovaci razitko*
- kurzorem mysi najedeme na misto, které chceme klonovat, zmackneme
klavesu CTRL a klikneme levym tlac¢itkem mysi
- mysi ozna¢ime misto, na které¢ chceme vlozit naklonovanou ¢ast obrazku,
pohybem mysi se obrazek klonuje
3. fixacni Cast:

- vytvofeni fotografii s rozdily podle navodu a z pfedem ptipravene
fotografie (viz. ptiloha €. 1)

- fotografie zamku Bojnice (pfiloha €. 2) - zmenSeni fotografie, vytvoteni

fotografii s rozdily (ostatni Zaci mohou vytvotfené rozdily hledat)
- volné téma - Z4ci si sami zvoli fotografii, kterou budou ménit (skupina
fotografie apod.)

lidi, vyznamna budova, domaci mazlicci, tfidni fotografie, sportovni
4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem
- prezentace fotografii

Rady a napady pro vvlepSeni:

‘ —

- vytvofené fotografie miizeme otisknout ve Skolnim ¢asopise

- 106 -
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Prilohy: ‘\g/ g

Priloha €. 1: Rozdily ve fotografii

Piiloha €. 2: Fotografie zamku Bojnice
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** **
socialni i
fondvCR EVROPSKA UNIE

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Webové stranky

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

Téma hodiny:

Ao

E‘ Casovy rozsah: 2 vyu¢ovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ l

-

Obsah probirané latky:

- internet, webové stranky, druhy domén
- doména 3. fddu www.ic.cz

- zaloZeni webovych stranek

Ocekavané vystupy:

- zak bude znat historii internetu, vysvétli zdkladni pojmy jako je internet,
webové stranky, domény, webarchiv

- zak si zalozi vlastni webové stranky na doméné 3. fadu

/A ¢ Cile hodiny:
@ - poznavani ulohy informaci a informacnich ¢innosti
‘ - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
zpracovani, praktické vyuziti)
- posilovani motivace a zajmu
- podpora nazornosti vyucovani

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi (ukazka vyuziti v béZzném Zivot¢)

Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmu, praktickd ukazka, pracovni list,
hodnoceni

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

Potirebné pomiicky (material), zdroje informaci:
- pocitacova sestava s pfipojenim na internet
- dataprojektor

C.

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozi¢ni ¢ast:

Motivace

- prezentace — historie internetu vysvétleni zakladnich pojmu jako napf.
internet, domény, webové stranky, webarchiv

- vyhledavani jednotlivych typii domén, prohlizeni riiznych typi webovych
stranek

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii, postupii:

- zalozeni domény 3. fadu na webu wWww.ic.Cz

- do internetového prohlizec¢e zadame adresu www.ic.cz

- do kolonky ,,Jméno domény** napiS§eme nazev nasi webové stranky a
vybereme K ni z nabidky pfiponu, potvrdime tlacitkem pokracovat

Vyberte si adresu pro Vasi webovou
stranku

Jrméno darmény: |zakEIEI? | | hu.cz Vl

hu.cz A~
e

tyr.cz
WLLCZ
Pipravili jsme pro ¥as nowvinku. Jsme jeding 1 phorum.cz kde si miZete
zaregistrovat doménu druh&ho Fadu za we bylcz cenu ke kters
samoziejmé dostanene zdarma i hosting, clanweb.cz

hustej. net

Vyberte si jméno Vasi 1= meny

chtr oz
tyrn. sk,

poména [ ] ownc

g gk
wylimechy. oz
Vel o2
e-blog.cz
webovka. eu
ak.amzite. eu
SluZby zdarma: kr.cz
£zih.c2 b
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- v dalsim okn¢ zadame zakladni udaje jako jméno, piijmeni, iplnou
adresu, telefon, email (mohou byt i smyslené)

4 REGISTRALCE b

, nejsou zadany vsechny povinne polozky .

Zadini kontaktnich Gdajd, tuéné ddaje jsou povinné (takto je oznaden ~—
povinny daj). Z3ruku provozovatele o poskytouani téchto ddajd 2. Zadini vdajil
naleznete v pravidlech pouZivani slufeb zerveru IS, cz \_)

Hipouwdda:
V¥ poli e-mail zadajte platnf a-mail, pa kterf vam pfijdeu informace po
z¥izani ditu.

Jméno: |F'etl

Pijmeni: |Fri§

Ulice: |Chrochtavé g

Mésto: |F'rase§|' Lhota

ps:

Telefon: (939333333

E-miail: |petr.fris@seznam o2 |

zemé: | Ceskd republika e

Newsletter D
[navinky emailem):

FOKRAL OVAT

- autorizaci registrace provedeme opsanim a odeslanim kontrolniho koédu

4 REGISTRACE &
Opiite prosim nasledujic kéd dao palicka pad nim.

Tento krok je tu kulli zabranéni autormatickich registraci,

\ ' Autorizace registrace

| -
Tadejte dvé slova:

POKRACLL

- stranky zafadime do katalogu podle kategorie

< REGISTRACE b

Pro zaFazeni do katalogu strinek, zvolte co nejvhodn&is kategoril a
napifte struing vystihujicl obesh strénsk,

Tip Vekerd informace zadené zdz budete moci editovat v administraci
Vaeho détu.

zeni stianek ~

v ‘4. zatazenido katalagu

Instituce~»NaboZenstvi

Instituce->5koly

Instituce->VIadn instituce & statnl spréva
Instituce->Studentské organizace

-»Politické strany
Instituce->Haziti a poZémi ochrana
Internet-->TOP Zebficky a pocitadla
Internet--> Twarba st

Internet->Webhosting
Internet--»Reklama na intemetu
Internet-->Poskytovatelé pfipojeni
Internet-->Dstatni
Internet->0sobni stranky
Internet->Online pohlednice
Internet-»Odkazy a seznamy

- registraci dokoncime vytvotrenim hesla

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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~ 4 REGISTRACE &

Zde doplnite chybé&jici ddaje pro registraci, s nasledngm wytvofenim 1. ) ovérenidomény
détu,
Hipovéda: 2. | zadaniudaji

Hesle musi ebrabovat rejméné & zrakd, Ovérovani hesel je Case
Sensitive, &, oitlivé ra velikost pismen. Hesle smi ebsabovat pismena ang.
abecedy & &izla. 3. Autorizace registrace

Heslo: l:l &, | zaiazeni do katalogu
Heslo (ovéfend: [ | o
L s. } Dokonéeni registrace

FOKRAEOUAT 6 « | Konec registrace

- po uspesném dokonceni registrace budou na zadanou emailovou adresu
odeslany potfebné informace pro ptipojeni k administraci webu

- 4 REGISTRACE &

Registrace probéhla dspé.

1 . Ovéfeni domény

Ma zadanou emailovou adreza Wam byl odeslan e-rmail = potfebnymi
ddaji pro pFipojeni. 2. | zadénivdaji
Nipovéda:

Frovadbe plathy, na nasladujici ddaja. Faktura \V3m byla zaslana na zadanf 3.

3 PRI 7 v o P Autorizace registrace
email F-reail i pediivé uschovegte ne bezpedndrm miskd.

Nezapoméiite 111 Zafazeni do katal
shrdnky ra V35 novy dfet musite nabedt do 72 heodin, jinzk bude tente dlat 4. e
zrufan i

5_ Dokondeni registrace

Dékujarme za registrad, -

Team servery IC.cz e
\ 6. |. Konec registrace

- po opétovném otevieni stranek Www.ic.Cz se miizeme v okn¢ ,,Log in*
piihlasit do administrace webu.

~—— 4 LOS IM ... &

LSER : PASSWORD :

(fako07 | [husteinet_v] Hosessesed]

- kliknutim na polozku FTP klient a zadanim ptihlasovacich udajt se
dostaneme na spravu soubort

O Mastaveni
O Emnail DileZité adresy
. Witejte u administraci uaisho Gétu
O Databdze Mysgl Dillefité adresy
O Databize Postgresql Administrace i

omeéna druhha iadu NEW
113 :
dstandartni sluzby
Mate vytvoFens nasledujici FTP Gity

ftaccess

Hostitel Uzivatelské jména slazka

O chybovs kady 23k007, husted.net 2akD07. hustsj. net

0 Reklamnf lista Plejit k nastaveni FTP Gith NEV

1€ Taals = S

= POP3 a IMAP adaje na stazeni emaild

O Fre klient Pro staieni padty miZete poudit pop3 server nebo IMAP server nebo
wyuiit webmail na | SMTP server pro

O statistika odesilani posty pouiijte server Vaseha poskytovatele pfipojeni.
Hostitel : zak007, hustej. net

O odhlasic Typ serveru(port): POP3(110), IMAR(143), POR3s(395), IMAP=(993)
UZivatelské jméno : zak007@hustej. net

| | Bttt ¢« woo s Thoole

(] [
Typ Gétu: normal
valikost prostoru: 250 MB
ligetzaloFen: 11.10,2012
UIN: 7215295
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- vybrané polozky je zde moZno upravovat

FTP server wehbftp
UZivatelske

imeno |zakEIEI?.hustej.net ||:| Anonymni
Heslo | ----------| ||:| Pasivni rezim
vychozi

adresar | ||:| SSL

Jazyk | Czech b |

Moty ' Modrs v |

FTP mdd O pinary @ Automatic

Frihlazit

YWermazat cookies  Admin

Zrnénit webrané poloZky: | Kopirowvat || Frasunout || Smazat || Frajmetowat || Frawva |

[ stshnou |[ zip | [ Uneip | veliast | [ vibledat |

Skupina Prava Cas zmény Akce

clamav rw-r--t-- Dec 1l 2009 Zobrazit Uprawit Otevfit

HEEEEEEEEN 100% skript skongil za 2.28 sekund

net_ [tp

a welb 6aged FTP cliont

[ E]

Strormn adresafd: root

| News adres &F || MNews) zoubar || MNahrat ||Java MNahrat || Install || Pakradilé | Zménit vybrané polagky:

¥ie MNazev Typ ¥Yelikost ¥lastnik Skupina Prava Cas zmény
_] Ve
O @ indewx. htral HTML soubar 750 zak007 hustej et clarnay pul-p--p-- Dec 11 2009

- jednoduchou upravou zakladniho souboru index.html ziskdme Ssvoji prvni
stranku

Soubor: findex, html Stavt Ulofeni 2012-10-11 20:02:55 v
& SR

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML Z.0//EN">
<html>
<head>
<titlexDomena je registrovana na serveru IC.cz</titlex
<mweta http-eguiv="Content-Type” CONTENT="text/html; charset=iso-8859-Z">
</ head:>
<hody:>

<h2>MUJ PEVNI WEE </hZx

<div align="right"><a href="http://uuw.ic.cz/ ">
<img sre="http://www.ic.cz/ico/ico_03.png™ alt="" width="358" height="31" border="0"></a></div> tv 2“
€

M </body>

</ html>
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MUJ PRVNI WEB

3. fixacni Cast:

- zaloZeni vlastnich webovych stranek za pomoci pedagoga a navodnych
obrazkt

- vlastni webové stranky — samostatné zaloZeni webovych stranek na
doméné 3. fadu (samostatna prace)

- vypracovani pracovniho listu

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem - korekce chyb

b&hem samostatne¢ prace

- vypracovani pracovniho listu

Rady a nipady pro vylepSeni: i@(

- 7aci si mohou zalozit webové stanky tfidy, sportovniho oddilu,
zdjmového krouzku

—  Poznamky:
=
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Piilohy: \\ V

Webové stranky a jejich zaloZeni

1. Internet pivodné vznikl z:
a) Fidonetu b) Merinetu c) Cesnetu d) Arpanetu

2. Internet je:
a) Univerzalni pocitacova sit’ bezpec¢nostnich slozek ( FBI, CIA,
BIS apod.)
b) celosvétova pocitacova sit’ — nejvetsi na Zemi
C) Spojeni biliont pocitacli na celém svété pres e-mailové stranky
d) nekonecné mnozstvi informaci na nékolika specialnich mistech,
kterym se tika internetové servery

3. Mezi spravné zapsané internetové adresy nepatri:
a) Www. seznam.cz
b) www. google. cz
C) wWwww. centrum. cz
d) www. tomas.ic.cz

4. Co znamena pojem email:
a) natérova hmota pro kabely na pocitace
b) oboustranna komunikace v realném Case prostiednictvim
pocitaCove sité
c) elektronicka posta
d) elektronicka posta slouzici vyhradné pro pfenos textovych zprav

5. Vysvétli pojem WWW:

6. Spravné prirad’:

doména 1. fadu musime se zaregistrovat, pravidelné platit
poplatek

doména 2. fadu musime se zaregistrovat, nemusime platit
poplatek

doména 3. fadu doména patfici statu

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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7. PopiS jednotlivé ¢asti internetové adresy:http://www. tomas. ic. cz

N\ N

8. Podle obrazki popis postup pro zaloZeni webové stranky na

doméné 3. radu:

Vyberte si adresu pro Vasi webovou
stranku

Jména domény: [zak007 |[hucz ]
hu.cz -~
howto o2

tym.cz
Wiz
Pripravill jsme pro ¥3s novinku. Jsme jeding | phom.cz
zaregistrovat doménu druhého Tddu” za we byl
samazfeimé dostanena zdarma i hasting, ol

kde si miZete
cenu ke hteré

Vyberte si jméno Vasi 1
chytry.c2
tym sk
vorména [ | om
sk
wimeony oz
Svercz
eblog.cz

meny

webovka.eu
okamaite eu
kxcz

ezin.cz b

Sluzby zdarma:

FTP server
UZivatelske
JmEnd

webftp
zak007 huste.net

Heslo

Wichozi
adresaf

lazyk

0 ssL

Czech v

Moty
FTP mad

Modra
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v
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= T T
Kipouida: o
V_M_eri-gwlfmdeﬁz Plstng e-mail, pa ktery vim piijdou informace po
wice->Ylidrf insitucs 2 sri sprava
Ingtiluce->Shudertské rJarizace
Instiue->Knihcyy
e 02
Intiuce->Nadsce
Instige->Poliické shany
Indtiuee->Hasiéi a 03m’ ochrana
itky 3 poitadla
2 WY
hosting
e | a2 Fleizh
(rovink amatam); s
youdls ot
PstnET e
Intzmet->Cekazy aszanamy
@. - B hustsf.net v
Soubor  Upravy Zobrazit  Oblbené polotky  Wéstroje  Napovdda
T 0 m )} ”
9 Oblbené polozky | 555 A windows Essentials - Stahn... &7 http-windows microsoft ~ 8]
P e
(& Domena je registrovana na serveru IC.cz )

® Sazeninasport ® Origindlnidarky ® Doména.CZza 90KE m nabytek-40% ® Dedikovany sel

MUJ PRVNI WEB

-
=
3.
-

R R I I R I R N R I I I Y

R R R R I I I A A I A P P I I I I Y

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2

-115-


http://www/

evrops'(y :

socialni < OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Webové stranky

Téma hodiny :

By , T
;,_ Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ l

-

Obsah probirané latky:
- zakladni struktura HTML
- parove a neparove tagy

Ocekavané vystupy:
- 74k pochopi zdkladni strukturu HTML
- 74k bude chépat rozdil mezi parovym a neparovym tagem

/©// Cile hodiny:

U - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
: zpracovani, praktické vyuziti)

- podpora nazornosti vyucovani

- posilovani motivace a zajmu

- ptispivani k rozvoji profesiondlni orientace zak

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfena na 0svojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti Vv praxi ( ukazka vyuziti v bézném zivote )

Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojm, praktickd ukazka

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie

w 14 ] (4 . . 14 © ‘\\ﬁ
Potrebné pomucky (materidl), zdroje informaci: @@=
- pocitacova sestava s piipojenim na internet
- dataprojektor

C.

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- Kontrola pfitomnosti zaki, zapis do TK
2. expozicni ¢ast:
Motivace
- feSeni problému a zodpovézeni otazek:
e Kdy a kde se setkate s timto zapisem?
e (o jednotlivé znaky v zavorkdch znamenaji?

<html
<head>
<title>Ma prvnl stranka<ftitlex
< fhead>

<hody>
Moje prwni html atranka
< fhody=
< fhtml >

Fixacni cast
Objasnéni zakladnich pojmii
- zakladni struktura HTML

<html>-
<head>
<titlexMa prvhi stranka</title:-
<fhead>

<hody>-
Moje prwvni html stranka
< fhody>
< fhtml>

- vysvétleni pojmit HTML jazyka

<html> Zacina dokument
</html> konc¢i dokument
<head> zacina hlavicka
<head> konci hlavicka

nezobrazuje se, ale obsahuje nékteré dulezité tidaje, napiiklad
<title> a </title>
<body> vymezujici nazev dokumentu
Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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muze se liSit od jména souboru

co je mezi <body> a </body>, se bude zobrazovat
<body> je tag, kterym zac¢ina vlastni télo dokumentu
tento priklad si mtizeme zobrazit v prohlizeci

- parové a neparove tagy

o  <head> je zacatek hlavicky a </head> je jeji konec
o  <body> je zacatek tela stranky a </body> je konec téla stranky
o  <b> je zacatek tucneho textu a </b> je konec tucného textu

ptiklad parového tagu — tagy se vyskytuji ve parech <aaa> a </aaa>, kde
ten prvni tag néco zacina a druhy néco konci, lomitko v tagu znamena, ze
jde o uzaviraci tag

« <img> je tag pro obrazek a nic jako </img> v HTML neexistuje
o <br> je tag pro fadkovy zlom, ale nic jako </br> neexistuje

piiklad neparoveho tagu: vyskytuji se jesté tagy neparové, které€ uzaviraci

tag nemaji, ty ale nejsou Casté

3. fixacni Cast:

- struktura HTML je velmi slozita — zaci si by si méli dané informace
poznamenat

- vypracovani tkolll a zodpovézeni otazek ( viz. pracovni list v piiloze )

- editaci HTML si Zaci vyzkousi na vlastnich webovych strankach

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priabéhu vyukové hodiny ucitelem

- vypracovani pracovniho listu

,‘1‘7/
Rady a napady pro vylepSeni: \E\f\
- 7aci si priklad uloZzi jako prosty text (TXT), soubor piejmenuji na HTML,
spusti v internetovém prohliZeci

— Poznamky:
T

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
-118 -



—

Y
Prilohy:)"

1. Vysvétli nasledujici pojmy:
<head>
SDOAY >
< tMI>

2. U nasledujicich tagi rozlis, jestli jsou parové, nebo neparové:

3. Nasledujici text zapiS na spravné misto, jako titulek stranky:
webova stranka 8. tridy, ZS a MS Prosetin

<html>

<head>
<title> <[title>

</head>
<body>

</body>

</html>

4. Popis jednotlivé pojmy Vv nasledujici tabulce:

<html>-
<head> / @
<title>Ma prvni strén}ca{m
< fhead>

<hody>- (:)

Moje prvni html stranka ——wW70

<jfhody> \\“\~\b<::>

< fhtml>=

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Webové stranky

Téma hodiny :

@ x ; . L.
E Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- nastaveni barvy pozadi webovych stranek

- nastaveni obrazku na pozadi u webovych stranek
- atributy background a bgcolor, bgproperties

Ocekavané vystupy:
- zak bude umét pouzit piikazy background a bgcolor, bgproperties
- 74k nastavi riizné pozadi webovych stranek, barvu i obrazek

@ ¢ Cile hodiny:

U - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
: zpracovani, praktické vyuziti)

- podpora nazornosti vyucovani

- posilovani motivace a zajmu

- ptispivani k rozvoji profesionalni orientace zaku

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti Vv praxi ( ukazka vyuziti v bézném zivote )

Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojm, praktickd ukazka

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Mezipiedmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie

Potfebné . i . .. X/
otfebné pomucky (material), zdroje informaci: @@=
- pocitaCova sestava s pfipojenim na internet

- dataprojektor

- WebCOVé stranky: www.jakpsatweb.cz

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK
2. expozicni ¢ast:

Motivace

- feSeni problému a zodpovézeni otazek:

Co obsahuje pozadi téchto webovych stranek?

Jakou zkratkou se oznacuje obrazek?

Dokazes ptelozit do anglictiny slova background a bgcolour?
Vyjmenuj zékladni barvy v anglickém jazyce.

- fizeny rozhovor — pozadi webil, nazor Zaki na vzhled jednotlivych
webovych stranek, nastaveni pozadi, vyhledavani zajimavych webovych
stranek a vytvoteného pozadi, rozpoznavani barev a obrazkl

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii

Nastaveni pozadi

- HTML zépis se tyka tagu <body>, protoZe pozadi vlastné ovliviiuje celé
télo stranky

- nastaveni pozadi se déla pomoci atributi background a bgcolor.

Metodicka piirucka nepovinného piedmétu ,,Vyuziti pocitact v bézném zivoté 2
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Priklad:

<body background="pozadi.gif" bgcolor="black">

- Stranka s timto zdpisem bude mit na pozadi vykresleny obrazek pozadi.gif
- nesmime Spoléhat na obrazky a vzdy pfipiSeme i barvu pozadi

- barva se vétsinou nastavuje tak, aby odpovidala tonovani obrazku
- pismo na ¢erném nebo tmavém pozadi bude Citelné, pokud i textu
nastavime barvu

Ptiklad:

<body bgcolor="black" text="white">

Zapiz bacolor=hlack a text—=white {e Cerné pozadi a bily text

- text bude bily na cerném pozadi
- dalsim nastavenim se da zakazat posouvani obrazkového pozadi pii
rolovani stranky

Priklad:

<body background="pozadi.qgif" bgproperties="fixed">

poznamenat

- zakladni tabulku HTML atributl pozadi obsahuje ptiloha — Zaci si mohou
nalepit do sesitu, vlozit na sviij email

3. fixacni Cast:

- struktura HTML je velmi sloZitd — Zaci si by si m¢li dané informace

- vypracovani tkolll a zodpovézeni otdzek (viz. pracovni list v ptiloze)

- nastavovani pozadi si Zaci vyzkousi na vlastnich webovych strankach

podle instrukci ucitele (napt. nastav bilou stranku, ¢erny text)

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem
- vypracovani pracovniho listu

Rady a napady pro vylepSeni:

—

V4

s

- pozadi obrazku si zaci mohou piedpripravit v programu Zoner Photo
efekty

studio — mohou pouzit nékolik fotografii, pracuji s funkcemi programu,
/

!

S
—7
e

L

-

Poznamky:
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http://www.jakpsatweb.cz/barvy-zapis.html

—

Prilohy:

Piiloha ¢. 1: HTML atributy pozadi

Rekapitulace HTML atributl pozadi

atribut tagu body

background

bgproperties

bgcolor

text

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2

vyznam

obrazek na pozadi
zakaz rolovani /
rolovani s textem

barva pozadi

barva textu
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mozné hodnoty

URL obrazkového
souboru (vétSinou
jméno obrazku)

fixed, scroll

barva

barva


http://www.jakpsatweb.cz/barvy-zapis.html

Priloha €. 2:

1. Zopakuj si anglické barvy. K obrazkim prirad’ z nabidky
spravny nazev barvy:
grey, red, green, yellow, white, black, orange. blue

2. Spravné prirad’:

background zéakaz rolovani
bgproperties ( fixed) barva textu
bgcolor obrazek na pozadi
text barva pozadi

3. Popis, co je napsano v jazyce HTML. Jak bude vypadat pozadi?

<body background="pozadi.qgif" bgcolor="blue">

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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4. Podle nasledujiciho popisu vytvor pozadi:

a) pozadi bude obsahovat obrazek na rizové barvé

b) text bude zeleny na cerném pozadi

Cc) zakaZzte posouvani obrazkového pozadi

5. Nasledujici obrazek vloZte na svou webovou stranku, zakaZzte
jeho posouvani, stranky natonujte do Zluté barvy.

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Webové stranky

Téma hodiny :

@D, )
E Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ E

-

Obsah probirané latky:

- vloZeni odkazu na stranky, popis odkazu

- vytvoreni dvou HTML stranek, které se budou navzajem na sebe
odkazovat

- atribut href

Ocekavané vystupy:

- zak bude pouzivat piikaz href a tag <a> </a>

- zak vytvofi HTML stranky, které se budou na sebe odkazovat

- zak vloZi na svoje webové stranky nékolik odkaz{i na rizné internetové
adresy a pojmenuje je

”@ ¢ Cile hodiny:

U - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
V) zpracovani, praktické vyuziti)

- podpora nazornosti vyucovani

- posilovani motivace a z4jmu

- ptispivani k rozvoji profesiondlni orientace zak

Typ vyucovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi

Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

Potrebné pomiicky (material), zdroje informaci: ©,(\;\'>
- pocitacova sestava s pfipojenim na internet
- dataprojektor
- webové stranky: www.jakpsatweb.cz
- obrazky:
http://pixabay.com/cs/lid%C3%A9-fotbal-5%A1%C5%A5astn%C3%BD-
kid-d%C4%9Bv%C4%8De-23818/
www.chytrazena.cz/patero-uzitecnych-tipu-jak-se-pripravit-na-novy-
skolni-rok-20377.html

(5

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK
2. expozicni ¢ast:
Motivace
- zodpovézeni otazek:
e Vyjmenuj nejzndméjsi internetové servery?
e K ¢emu se pouzivaji internetové odkazy?
e Jak poznas na internetové strance odkaz?
e K ¢emu slouzi odkazy na internetovych strankach?
- fizeny rozhovor — zamysleni, jakou funkci maji odkazy na webovych
strankach
Fixacni cast
Objasnéni zakladnich pojmii
Vytvoteni odkazu (motivaéni obrazek)

vlozeni odkazu na portal seznam.cz

nastaveni cerného pozadi a bilého pisma

po kliknuti se zobrazi portal seznam.cz

- HTML zapis odkazu se zapisuje do tagu <body>
- nastaveni klikatelného odkazu se provadi tagem <a> </a>.
- atribut ,,href* se pouziva pro vepsani odkazu do klikatelného tagu

Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
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http://www.jakpsatweb.cz/
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http://www.chytrazena.cz/patero-uzitecnych-tipu-jak-se-pripravit-na-novy-skolni-rok-20377.html

Priklad:
<a href="http://www.seznam.cz">Portal Seznam</a>

-Stranka s timto zépisem bude mit v téle stranky (body) vepsén odkaz na
stranky Www.seznam.cz a nazev odkazu bude Portal Seznam

Priklad:
mojestranky 1

<a href="http://www.index2">odkaz na druhou stranu</a>
mojestranky 2

<a href="http://www.index">odkaz na prvni stranu</a>

- vytvotime si dvé HTML stranky, pojmenujeme je index a index2

- na stranku index vlozime odkaz na stranku index2, odkaz se bude
jmenovat ,,odkaz na druhou stranku*

- na stranku index2 vlozime odkaz na stranku index, odkaz se bude
jmenovat ,,odkaz na prvni stranku*

- po klikani na odkazy budeme piechazet mezi jednotlivymi strankami

- na stranky lze v tagu ,,body* pro ndzornost vkladat libovolny text

Toto 18 edkaz na druhou stranku odkaz na druhou stranu

3. fixacni Cast:

- struktura HTML je velmi sloZitd — Zaci si by si m¢li dané informace
poznamenat

- vypracovani Ukold a zodpovézeni otazek (viz. pracovni list v ptiloze)

- vkladani odkazii si Zaci vyzkousi na vlastnich webovych strankach podle
instrukci ucitele (napf. Zaci na svych strankach zadaji odkaz na znamé
weboveé servery, nebo na svoje podstranky)

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem

- vypracovani pracovniho listu

N7
Rady a napady pro vylepSeni: \E\K\
- 74ci si mohou svoje webové stranky doplnit libovolnym textem, mohou
pro nazornost doplnit barvu pozadi, nebo obrazek na pozadi
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Prilohy:| ﬂ \

A4

1. Usporadej pismenka a najdeS 4 nejznaméjsi internetové servery.
Nakresli jejich znaky:
OGGOEL
EAMSZN

OO0 0C

2. Hypertextovy odkaz je:

a) proces zmény tvaru mysi z Sipky na symbol ruky na internetové
strance

b) funkce, ktera umoziuje odeslat vyplnény formulaf na server
internetu

C) obvykle modfe zbarvené misto na strance, hypertextovy odkaz
musi byt vzdy textovy

d) misto na www strance, které dokaze prepnout na jakékoliv misto
na strance, na jinou stranku nebo na jiny server v internetu

3. Spravné prirad’:

tag zapis URL stranky do tagu
href tag vymezujici télo stranky
body klikatelny odkaz

4. Popis, co je napsano v jazyce HTML. Jaky text se zobrazi na
strance?

<a href="http://www.seznam.cz">Portal Seznam</a>
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5. Podle nasledujiciho popisu vytvor odkaz:

d) Vytvor odkaz na webové stranky Skoly www.zsprosetin.g6.cz

a) Vytvor na svém webu stranku index.html a index 2.html a vytvor
odkazy tak, aby se stranky na sebe odkazovaly

6. Vytvor na svych webovych strankach:
a) dvé stranky s barevnym pozadim a obrazky (vyuzij nasledujici
obrazky a vytonuj pozadi do barvy)
b) ob¢ podstranky nazvi zajimavymi nazvy
C) stranky se na sebe budou vzajemné odkazovat

d) na jedné ze stranek zadejte odkaz na internetovou stranku
www.wikipedia.cz
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** **
socialni i
fondvCR EVROPSKA UNIE

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Webové stranky

. ’ﬁ i
* * o
* * °
eerPSkv - r

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

Téma hodiny :

=, Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ l

-

Obsah probirané latky:

- vloZeni a umisténi obrazku na stranky
- vyuziti obrazku jako odkazu

- zarovnani obrazku na strance

- Sitka a vyska obrazku

Ocekavané vystupy:

- 74k bude umét vlozit na webové stranky obrazek

- zak bude umét pouZit neparove tag ,,img* a zdroj obrazku ,,src*

- zak vlozi, umisti obrazek na webové stranky a pouzije ho jako odkaz

”@ ¢ Cile hodiny:

M - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
- zpracovani, praktické vyuziti)

- podpora nazornosti vyucovani

- posilovani motivace a z4jmu

- ptispivani k rozvoji profesiondlni orientace zak

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti v praxi

Organizacni forma:
- frontalni, individualni
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Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojmt, praktickd ukazka

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie, anglicky jazyk

Potiebné pomicky (material), zdroje informaci: @?§§

- pocitacova sestava s pfipojenim na internet =X

- dataprojektor

- web(ové stranky: www.jakpsatweb.cz

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozicni ¢ast:

Motivace

- fizeny rozhovor - obrazky a grafika webovych stranek
- kde vSude se pouzivaji obrazky na webovych strankach
- jak pozname na internetové strance odkaz v obrazku
- webové stranky zaméfené na fotografie

- kresha — zaci nakresli 2 libovolné obrazky v programu ,,Malovani‘

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii

ViozZeni obrazku

- HTML zapis pro vlozeni se zapisuje do tagu <body>

- vlozeni obrazku se provadi neparovym tagem img

- jako atribut pro umisténi souboru s obrazkem se pouziva ,,src*

- jako atribut pro popis obrazku se pouziva ,alt*

- atribut pro zarovnani obrazku na strance align , hodnoty atributu (left,

right)
- atribut pro velikost zobrazeni obrazku na strankach je widht pro Sitku a
height pro vysku
- parametr align — zarovnani obrazku s okolim ( viz. ptiloha ¢. 1)

Priklad:
<img src="skola.gif" width="50" height="100" align="right"
alt="Skola">

- ptikaz vlozi obrazek Skola.gif na stranky, obrazek musi byt umistén ve
stejném adresafti jako soubor HTML

- obrazek bude vlozen na stranky ve velikosti 50 pixeld Sitka a 100pixeli
vyska, zarovnani obrazku bude vpravo

- obrazky Skoly ( viz. ptiloha €. 2)
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Piiklad )
<img src="http://www.mojestranky.cz/images/skola.gif" alt="Skola">

- piikaz vlozi obrazek skola.gif z absolutni cesty vypsané v odkazu

Viozeni obrdzku jako odkazu

- HTML zépis odkazu se zapisuje do tagu <body>

- nastaveni klikatelného odkazu se provadi tagem <a> </a>.

- atribut pro vepsani odkazu do klikatelné¢ho tagu se pouziva Href
- vloZeni obrazku se provadi neparovym tagem img

Piiklad
<a href="mojestranka.cz"><img src="skola.jpg" alt="Skola" /></a>

- piikaz vloZi na stranky obrazek skola.jpg a zaroven bude obrazek slouzit
jako odkaz na stranky ,,mojestranka.cz*, jako alternativni popis obrazku
bude Skola

3. fixacni Cast:

- struktura HTML je velmi slozita — Zaci si by si méli dan€ informace
poznamenat

- vypracovani tikold a zodpovézeni otazek (viz. pracovni list v piiloze)

- vloZeni piipraven¢ho obrazku na vlastni webové stranky (jako obrazek a
jako odkaz)

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem

- vypracovani pracovniho listu

—
“/

Rady a napady pro vylepSeni: ﬁ@

- 7aci s1 v programech na malovani mohou nakreslit obrazky dle zaméteni
svych webovych stranek, vlozit si je na né

- 7aci si mohou svoje webové stranky doplnit libovolnym textem, mohou
pro nazornost doplnit barvu pozadi, nebo obrazek na pozadi

=

— Ie
— — Poznamky:
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P¥ilohy: Q Y

Priloha ¢.1: Zarovnani obrazka s okolim

Obtékani obrazku

Vertikalni umisténi
obrazku na radku

align=

left

right

top

texttop

middle

Vyznam

Obrazek je umistén k levému okraji a
obtékan zprava.

Obrazek je umistén k pravému okraji
a obtékan zleva.

Vrsek obrazku je zarovnan s
nejvyssim bodem libovolného
objektu radku.

Vrsek obrazku je zarovnan s
nejvyssim bodem textu (vétSinou je
to totéz, co top).

Stfed obrazku je zarovnan s ucatim
pisma fadku.

Nahrad’te CSS
Zapisem

float: left;

float: right;

vertical-align:
top;

vertical-align:
text-top
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Priloha ¢. 2: Obrazky Skoly
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Priloha €. 3:

1. Zopakuj z anglického jazyka tyto prikazy:

turn left, turn right, go along, go over, go under, go round

2. Spravné prirad’:

left tak pro obrazek

right tag vymezujici t¢lo stranky
img zarovnani obrazku vlevo
body zarovnani obrazku vpravo

3. PopiS, co je napsano v jazyce HTML. Co se zobrazi na strance?

<img src="skola.gif" width="150" height="200" align="left"
alt="Skola">
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4. Podle nasledujiciho popisu vytvor odkaz:

Vytvot odkaz tvofeny obrazkem Skoly (Skola.jpg) na webové
stranky Skoly www.zsprosetin.g6.cz

5. Nasledujici obrazky umisti na své webové stranky:
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evropsky 3 . r 3

** **
socialni i
fondvCR EVROPSKA UNIE

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Webové stranky

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

Téma hodiny :

Ao

E‘ Casovy rozsah: 2 vyu¢ovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zakii:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ l

-

Obsah probirané latky:
- vloZeni textu na stranky
- zména formatovani textu

Ocekavané vystupy:

- zak bude umét vlozit na webové stranky text

- 74k zformatuje vloZeny text

- zak pouzije tagy b, 1, u, sup, sub, big, s, strike, tt, font, basefont, blink

/@// Cile hodiny:

U - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
: zpracovani, praktické vyuziti)

- podpora nazornosti vyucovani

- posilovani motivace a zajmu

- ptispivani k rozvoji profesiondlni orientace zak

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti Vv praxi ( ukazka vyuziti v bézném zivote )

Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojm, praktickd ukazka
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Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie, ¢esky jazyk a literatura

Potirebné pomiicky (material), zdroje informaci:
- pocitacova sestava s piipojenim na internet

- dataprojektor

- webové stranky: www.jakpsatweb.cz, www.wikipedia.cz

€

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK
2. expozicni ¢ast:

Motivace

BRMBRMBRMBRMBRMBRMBRMBRMBR ° ,ﬁ
MBRMBRMBRMBRMBRMBRMBRMBRMBRM

BRMB RMBR MBR t Y
MBRM BRMB RMBR ‘
MBRM BRMB RMBR .
MBRMB RMBR MBRM o
BRMBRM BRMB RMBRMB [
(BR 3

MBR

MBE
RMBRMBRMBRMBR

PUFPUFPUF MERMBR!
RMBRMBRMBRMB RMBRMBRMBRMBRM!

MBRMBRMBRMBRMB]

RMBRMBRMBRMBRM ”~ [
A

- prace ve dvojicich — popsat obrazky, vyhledat rozdily (shodna technika,
rozdilné téma, prolinani vytvarné a jazykové slozky)

- kaligramy — basen, jejiz pismena a slova jsou typograficky uspotadany do
vzorce (kubofuturismus, Apollinaire), zplisob tvoreni kaligramti

- fizeny rozhovor — dalezitost strukturizace textu, text nékterych webovych
stranek, jakym zplisobem formatovany text ovlivni vzhled stranek

Fixacni cast

Objasnéni zakladnich pojmii

Vlozeni textu

- HTML zapis pro vlozeni textu se zapisuje do tagu <body>

- formatovani textu provadi tagy (viz. ptiloha ¢.1)

- pro odifadkovani se pouziva tag ,,br

Ptiklad

<b>toto bude tu¢ny text </b>

<br>

<i>tento text bude naspan kurzivou </i>

- ptikaz vloZi tu¢ny text ,toto bude tu¢ny text*
- tag br odfadkuje text
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- ptikaz vlozi text psany kurzivou ,.tento text bude napsan kurzivou*

Piiklad
<small>zmenseni pisma o jeden stupen </small>
<br>

<small><small>zmenS$eni pisma o dva stupné </small></small>

- ptikaz vlozi zmenSeny text o jeden stupen ,,zmenseni pisma o jeden
stupen‘
- tak br odradkuje text
- ptikaz vloZi zmenSeny text o dva stupné ,,zmenSeni pisma o dva stupng*
3. fixacni Cast:
- struktura HTML je velmi sloZitd — Zaci si by si m¢li dané informace
poznamenat
- vypracovani tkolll a zodpovézeni otdzek (viz. pracovni list v ptiloze)
- zivotopis - vlastni, strukturovany
- formou mluvného cviceni sestavit jednoduchy zivotopis
- osnova Zivotopisu, jazykové prostfedky, formalni stranka
- funkce Zivotopisu — zaddost o zamé&stnani, ptijimaci fizeni na
sttedni a vysoké Skoly
- 7aci sestavi svillj Zivotopis, vloZi jej na své webove stranky, budou ménit
vzhled pisma
4. zavérec€na Cast:
- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem
- vypracovani pracovniho listu

5

Rady a nipady pro vylep3eni: C

- 74ci si mohou svoje webové stranky doplnit libovolnym textem, mohou
zménit vhled pisma pomoci tagli pro zménu formatovani.

N

=y .

—" (]
— — Poznamky:
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Prilohy: | \\ \‘\

Priloha ¢. 1: Zarovnani obrazku s okolim

Tag Vyznam Parovy | Pouzivat?

b tucné pismo ano ano

i kurziva ano ano

u podtrzeni textu | ano ne

sub dolni index ano ano

sup horni index ano ano

small zmenseni textu | ano

big zvétSeni pisma | ano

S preskrtnuty text | ano ne

strike preskrtnuty text ' ano

tt teletype ano strojopis
font pismo ano ne
basefont | zakladni font ne ne
blink blikani pisma | ano ne
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http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#i
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#u
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#sub
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#sup
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#small
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#big
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#s
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#strike
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#tt
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#font
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#basefont
http://www.jakpsatweb.cz/html/text.html#blink

Priloha €. 2:

1. Vytvor na namét nasledujiciho obrazku kaligram:

=TE |

a
3
=V
Ll [ %

2. Dopli chybéjici informace do strukturovaného Zivotopisu:

Osobni udaje

Jméno a pfijmeni, titul:

Rozend:

............................... 11. 5. 1997, Chrudim

vdana

Narodnost: e

Statni obCanstvi:

Prosetin 115, Prosetin, 53976

+ 420 728 596 487

novak.j@seznam.cz

Dosazene vzdélani:

........................ : anglicky jazyk — aktivné
Spané€lsky jazyk — pasivné
(studium)

......................... : skupina A, B, C

ZAIMY: s

........................... velmi dobry

V Proseting dne 18. zafi 2012
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3. Spravné prirad’:

b tag pro pismo psané kurzivou
i tag pro zmensene¢ pismo

big tag pro tu¢né pismo

small tag pro blikajici pismo

blink tag pro zvétsené pismo

4. Popis, co je napsano v jazyce HTML. Jaky text se zobrazi na
strance?

<big>< big >jak bude vypadat toto pismo </ big ></ big >

5. Podle nasledujiciho popisu vytvor odkaz:

e) Vytvor tucny blikajici text

f) Vytvor zvétSeny text psany kurzivou

g) Vytvor preskrtnuty text
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** **
socialni i
fondvCR EVROPSKA UNIE

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Webové stranky

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

Téma hodiny :

2y Casovy rozsah: 2 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimaln¢ 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ l

-

Obsah probirané latky:
- zarovnani odstavce
- nadpisy

- vodorovna ¢ara

Ocekavané vystupy:

- 74k bude umét zarovnat odstavec

- 74k zvyrazni nadpisy v textech webovych stranek
- zak vytvoti vodorovnou ¢aru

@ ¢ Cile hodiny:

M - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
: zpracovani, praktické vyuziti)

- podpora nazornosti vyucovani

- posilovani motivace a zajmu

- ptispivani k rozvoji profesiondlni orientace zak

Typ vyudovaci hodiny:
- kombinovana zaméfend na osvojovani novych védomosti a znalosti,
vyuziti ziskanych védomosti Vv praxi (ukazka vyuziti v bézném Zivote)

Organizacni forma:
- frontalni, individualni

Vyucovaci metody:
- fizeny rozhovor, objasiiovani pojm, praktickd ukazka
Metodicka ptiru¢ka nepovinného predmétu ,,Vyuziti pocitacti v bézném zivote 2
-144 -




Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikacni technologie

Potirebné pomiicky (material), zdroje informaci: %(\;(?
- pocitacova sestava s piipojenim na internet -
- dataprojektor
- kniha: J.Werich: Fimfarum
- webové stranky: www.jakpsatweb.cz,
http://www.youtube.com/watch?v=AlOuG109PHw
(3

€

PRUBEH HODINY, POSTUP:
1. organizacni ¢ast:
- kontrola ptitomnosti zaki, zapis do TK
2. expozi¢ni ¢ast:
Motivace
- samostatné vyhledavani pojm, které souvisi s uc¢ivem blokt na
webovych strankach www.jakpsatweb.cz — align,center,justiny, <h>
- zodpovézeni otazek:
-k ¢emu slouzi tyto atributy
- jakym zpusobem jsou zapisovany V HTML jazyce
- proc€ je dulezita Gprava textu
Fixacni Zast
Objasnéni zakladnich pojmii
Zarovndni blokii textu
- HTML zapis pro Gpravu bloki textu se zapisuje do tagu <body>
- pro zarovnani bloktl se pouziva tag ,,p*
- u tagu ,,p* se pouziva pro zarovnani atribut align, zarovnani doleva ,,left,
doprava ,,right*, na stfed ,,center, do bloku ,justify*

Ptiklad
<p align="right">0Odstavec zarovnany doprava.</p>

- ptikaz zarovna text ,,Odstavec zarovnany doprava‘ vpravo

Nadpisy

- HTML zapis pro psani nadpisit se provadi do tagu <body>
- pro nadpis se pouziva tag ,.h* (heading)

- u tagu ,,h* rozliSujeme Sest stupniti velikosti

Stupeni | Vychozi

Tag pisma | velikost

Vyuziti
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http://www.jakpsatweb.cz/
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hi ' 6

h2 '5
h3 4
h4 '3
h5 2
he 1

24px
18 -19px
16px
13px
10px

9px

Hlavni nadpis stranky
Podnadpisy, nadzvy kapitol
Mezinadpisy

Maly nadpis

Velmi maly nadpis

Priklad
<h1>Hlavni nadpis </h1>
<h3>mensi nadpis</h3>

- ptikaz vloZzi nadpis pismem velikosti 24px ,,Hlavni nadpis*
- piikaz vloZzi nadpis pismem velikosti 16px ,,mensi nadpis*

Vodorovna cara

- HTML zapis vodorovné ¢ary se zapisuje do tagu <body>
- pro vodorovnou ¢aru se pouziva tag ,,hr*“(horizontal rule)
- u tagu ,,p“ se pouzivaji atributy:

Atribut

Vyznam

width sitka (horizontaln¢)

size Sitka ve smyslu tloustky

align zarovnani ¢ary s nastavenou Sitkou

color barva (pouze v IE)

noshade | ¢ara bude bez stinu

Mozné hodnoty

délka nebo procento

barva

bez hodnoty

Priklad

<hr width="250" size="5" color="red" align="center" noshade>

- ptikaz zobrazi Cervenou ¢aru 250pix dlouhou, 5pix Sirokou,

vycentrovanou, bez stinu

- ukazka HTML jazyka ( viz. ptiloha €. 2))
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http://www.jakpsatweb.cz/html/jednotky.html
http://www.jakpsatweb.cz/html/jednotky.html
http://www.jakpsatweb.cz/html/barva.html

3. fixacni Cast:
- struktura HTML je velmi slozita — Zaci si by si méli dané informace
poznamenat
- pohadka Jana Wericha: Chlap, vnuk déd a pes
- filmové zpracovani
http://www.youtube.com/watch?v=AlOuG109PHw
- autor Jan Werich (informace o spisovateli a herci, Osvobozené
divadlo, ¢etba ukazky z knihy Fimfarum, ukézka filmovych roli,
spisovatelské tvorby)
- rozbor textu (jazykovy 1 kompozi¢ni)
- vloZeni textu na webové stranky, tiprava textu podle instrukci
( viz. ptiloha )
- podle zaméfeni svych webovych stranek si zaci vlozi zapis a budou ho
samostatn¢ upravovat
4. zavérecna Cast:
- slovni zhodnoceni pribéhu vyukové hodiny ucitelem

Rady a napady pro vylepSeni: q

- text k dalsim upravam by mél byt zvolen s ohledem na zajmy zaka

- HTML jazyk je ndro¢né ucivo pro Zaky 2. stupné, Zaci budou pracovat
pomalu a s velkou dopomoci

=

e & r
— — Poznamky:
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/\\ \ \ \
Ptilohy: \\\ )

Priloha ¢. 1: Text na upravu do bloki

1. Usporna pohadka pomoci jednoslabiénych slov aneb chvala Gestiny
2. Zil kdys kdes chlap.

3. Da se tict téZ muz ¢1 kman, jak kdo chce.

4. J4 ho zvu chlap.

5. Nu, a on krad, ten chlap.

6. Krad, co moh a kde moh.

7. Zvlast, kdyz mél hlad.

8. Byl den jak kvét, ptak pél, klas zral a nad v§im jas.

1) Oznac tadek ¢.1 jako hlavni nadpis H1

2) Vloz mezi tadek ¢.1 a €.2 vodorovnou ¢aru o délce 800px., tloust'ce
5px, barva modré, zarovnana vlevo

3) Oznac tadky 3 a 4 jako podnadpis H2

4) Vloz mezi fadek ¢. 4 a €. 5 vodorovnou ¢aru o délce 500px., tloust'ce
50px, barva Cervena, zarovnana na stied

5) U tadka 5 a 6 zarovnej odstavec textu vpravo

6) U radkt 7 a 8 zarovnej odstavec textu vlevo
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Priloha ¢. 2: HTML jazyk s ukazkou

<html:-
<head>
<titlex<ftitle-
<fhead>
<hody>
<p align="right">p aligh="right"™ = Odatavec =arovnany doprava.<fp>
<p align="left">p align="left"™ = Odstavec zarovnany doleva.<fp>

<fbody>
< fhtml >

<p align="center">p align="center” = Cdstavec zarovnany ns stfed.<fp>

p align="right" = Odstaver rarovnany doprava.
p align="left" = Odstavec zarownany doleva

p align="center" = Odstaver zarownany na stfed.

<html:-

<head>

<titlex<ftitle>

< fhead>

<hody>
<hl>xHlawvni nadpis H1</hl>
<h2>Podnadpis Hz </h2>-
<h3>Mezinadpis H3i< h3>
<hd>Dllezitéisi odstsvoe H4<fhd>
<hA5>=Maly nadpizs H5<fhi>
<h6>Velmi mwaly nadpis HE<Ffhe>=

<fhody>
<fhtml>=

Hlavni nadpis H1
Podnadpis H2

Mezinadpis H3

Dulentéysi odstavee H4

Maly nadpis HS

Viemd maly nadpis H6
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<html:

<head>

<titlex<ftitlex

<fhead>

<hody-
<hr width="250" size="5" color="red” align="left"-
<hr width="500" size="10" color="green®” align="right'™>-
<hr width="750" size="15" color="blue" align="center -

< fhody>
< fhtml>=
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OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

I h
Zﬁ Cislo materialu:

Tematicky celek: Webové stranky

Téma hodiny :

;,,/ Casovy rozsah: 4 vyucovaci jednotky

Minimalni a maximalni pocet Zak:

- pro tuto vyucovaci lekci je vhodné, aby se béhem vyuky do danych aktivit
zapojilo minimalné 10 zakt, maximalné pak 15 zakt (podle poctu ” _ N
volnych pocitacovych sestav) "¢ l

-

Obsah probirané latky:

- zaloZeni webovych stranek na doméné 3. fadu

- uprava fotografii pro webové stranky

- vloZeni upraveného obrazku na pozadi

- nadpis, zarovnani nadpisu, vodorovna Cara a jeji parametry
- text a formatovani textu

- vkladani obrazk a odkazl

Ocekavané vystupy:

- zak si zalozi nové webové stranky na doméné 3. fadu

- zak dokaze na zaklad€ opakovani vSech novych, ziskanych poznatkii
vytvofit a spravovat své stranky

(@ ¢ Cile hodiny:

U - porozuméni toku informaci (vznik, uloZeni na médium, ptenos,
. zpracovani, praktické vyuziti)

- podpora nazornosti vyucovani

- posilovani motivace a z4jmu

- ptispivani k rozvoji profesiondlni orientace zak

Typ vyudovaci hodiny:
- hodina opakovaci zaméfena na osvojovani nového uciva

Organizacni forma:
- frontalni, individualni
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Vyucovaci metody:
- praktickd ukazka, samostatnd prace

Mezipredmétové vztahy:
- informacni a komunikac¢ni technologie

Potiebné . i - . N

otfebné pomiucky (material), zdroje informaci: @@=

- pocitaCova sestava s pfipojenim na internet, program Zoner Photo studio,
textovy editor

- dataprojektor

- web(ové stranky: www.ferrariweb.cz

¢ PRUBEH HODINY, POSTUP:

1. organizacni ¢ast:

- Kontrola ptitomnosti zakd, zapis do TK

2. expozicni ¢ast:

Motivace (2 hodiny)

- rozhovor se Zaky o obsahu jejich webovych stranek, jejich piedstavy o
vlastnich webovych strankach — jaké materidly, informace, fotografie by
mély obsahovat

- diskuse o nebezpeci socialnich siti, umistovani fotografii a osobnich
udajl na internet, dodrZovani internetové etiky

Zopakovani uciva

- zopakovani zékladniho a u¢iva o webovych strankach, pojmt jazyka
HTML

- ilustra¢ni ukazka — webové stranky o automobilu Ferrari (viz. pfilohy)

- zopakovani postupu pii zakladani webovych stranek

- za pomoci pedagoga si Zaci upravi ptipravene fotografie, vlozi obrazek na
pozadi, text, fotografie a odkazy

3. fixacni Cast:

- samostatna prace (2 hodiny):

e zalozeni webovych stranek na zvolené téma (dodrzovani postupu,
volba vhodného nazvu)

e fotografie (vyhledavani, potizeni vlastnich fotografii, prace
s fotoaparatem, uprava)

e shromazd'ovani, tfidéni a analyzovani informaci (celosvétove sité,
encyklopedie, nau¢na a odborna literatura)

e vytvoieni textu v textovém editoru a jeho vloZeni na web

e formatovani textu — nadpisy, fddkovani, vodorovna ¢éara, zarovnani
textu, styl textu

e odkazy na dal$i zajimavé stranky k tématu

4. zavérecna Cast:

- slovni zhodnoceni priibéhu vyukové hodiny ucitelem

- prezentace vlastnich vytvofenych webovych stranek
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- vzdjemné hodnoceni, vybér nejlepsich stranek podle zvoleného tématu,
splnéni vSech tkolt, vzhledu

w
y N4 r ( :-"\ {
Rady a napady pro vylepSeni: %@

- zaci mohou pracovat 1 ve skupinach — tématem mohou byt webové
stranky tfid, zdjmovych utvart Skoly
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Prilohy: O

Priloha ¢ 1: Fotografie automobilu Ferrari (fotografie pro upravu)
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Piiloha €. 2: Pojmy v HTM L koédu pro zopakovani u¢iva

<html:>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250">
<title>FERRARI<ftitle>
<fhead>
<hody>

<POZADI>
<hody background="pozadi.]jpg" bgcolor="white'">

<HADPIS>
<hl align="center">FERRARI</hl:

<VODOROVHA CARA>-
<hr width="8500" size="5" color="red" align="center'">

<ODRADKOVANI>
<bhr>

<TEXT STRANKY - ODSTAVEC ZAROVHANY VLEVO>-

<p align="left">Ferrari je italsk& automobilova znadtka,

ktera proslula predevaim svymi sportovnimi vozy a udasti

v automobilovych zavodech (v pofdatcich predev3im v zavodech Formule 1).
Firmu zalozil byvaly automobilovy zavodnik Enzo Ferrari, dnes je
Ferrari souéasti koncernu Fiat. Sidli v italském mésté Maranello.

V roce 2005 &inila produkce témér 5 000 vozu.

Nejnovéijsim modelem je Ferrari FlZbherlinetta.<jfp>

<ODRADKOVANI>
<br>

<VLOZENY OBRAZEK, ZAROVHANY VPRAVO:
<img sro="ferrariS991.jpg" width="600" height="360" align="top" alt="FERRARI GTO">
<img sro="ferrariS992.jpg" width="600" height="360" align="top" alt="FERRARI GTO">

<ODRADKOVANI>

<HADPIS>
<h3 align="1eft">ODKAZY NA ZAJIMAVE STRANKY:</h3>

<0DKAZY >
<a href="http://wwy.ferrari.com">0ficidlni stranky Ferrari<jfa><br>
<a href="http://www.czechferrari.cz/">Ceské stranky Ferrari<fa><br>
<a href="http://wuw.ferrari-owners-club.cz">3tranky ¢eského Ferrari klubu<fa><br>
<a href="http://wwv.ferrariwveb.cz/">3tranky vsSe o Ferrari<jfa>
<fbody>
<fhtml>
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Priloha €. 3: Ilustra¢ni ukdzka webovych stranek

FERRARI

Fetrati je italskd automobilovd znacka, kterd proslula pfedevEim svinmi sportovnim vozy a Ufasti v automobilovyrch zdvodech (v
poddteich pfedevsim v zdvodech Formule 1). Fitmu zaloZil byvaly automobilovy zévodnik Enzo Ferrari, dnes je Ferrari souddsti
koncernu Fiat. 3idli v italském mést8 Maranello. V roce 2005 éinila produkee témgf 5 000 vozi. NejnovEjSim modelem je Ferrari
Fl2berlinetta.

ODI{A{ZY—NA ZAJINIAVE STRANKY:

Oficidlef St

Stranky Eeského Ferran klubu
Atranky wie o Ferran -
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